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ABSTRAK

Judul . Penerapan Algoritma Haversine Dan Layanan Berbasis Lokasi
(Location Based Service) Untuk Menentukan Lokasi Pedagang
Keliling.

Peneliti/Penulis : Muhamad Tegar Kurniawan, NPM : 14167033

Halaman :xi /130

Untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari masyarakat pergi ke pasar, toko dan salah satunya
pedagang keliling masalah yang timbul dalam mayarakat terhadap pedagang keliling salah
satunya iyalah sulitnya mencari lokasijarak dan rute pedagang keliling begitupun
sebaliknya pedagang keliling kesulitan mengetahui lokasi, jarak dan rute kepada pembeli
yang menginginkan dagangannya. Pada peneitian ini dibuat sebuah aplikasi yang dapat
mengetahui lokasi,jarak dan rute pembeli ke pedagang maupun pedagang ke pembeli
menggunakan algoritma haversine dengan metode location based service, algoritma
haversine untuk menghitung jarak sedangkan location based service untuk mendapatkan
koordinat pengguna sehingga dapat di tampilkan pada aplikasi berupa maps, jarak dan
rute.Sudah dilakukan uji kelayakan pada ahli materi sebesar 100% dan uji kelayakan
pengguna pada aplikasi yang di bangun, dengan nilai kelayakan sebesar 96.4% yang
bermakna aplikai yang di bangun sangat layak dan juga dilakukan uji akurasi dibandingkan
dengan jarak sebenarnya (jalan lurus) dengan hasil akurasi sebesar 99.20% dan jarak
sebenarnya (jalan berbelok) dengan hasil akurasi sebesar 76.79%.

Kata Kunci: Lokasi Pedagang Keliling, Location Based service, Haversine, presentase
kelayakan
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