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ABSTRAK

Judul : Penerapan Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk Memprediksi
Pembelian Sepatu.
Peneliti/Penyusun : Oktavianus Telaumbanua, NPM : 14160037

Halaman : Xiv/ 74 halaman

Objek penelitian adalah sebuah toko yang bergerak di bidang distributor penjualan sepatu
dan sandal khusus bermerek adidas di daerah Kota Bogor. Permasalahan yang dihadapi
oleh pemilik yaitu kesulitan dalam memperkirakan pembelian sepatu untuk memenuhi
kebutuhan periode berikutnya. Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan metode prediksi
untuk menentukan pembelian sepatu yaitu dengan metode Fuzzy Tsukamoto. Tujuan
diterapkannya metode Fuzzy Tsukamoto adalah untuk (1) Menentukan variabel dalam
memprediksi pembelian sepatu, (2) Mendapatkan nilai prediksi pembelian sepatu untuk
memudahkan pegawai dan pemilik dalam pengambilan keputusan merekomendasikan
pembelian dibagian produksi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode
Fuzzy Tsukamoto, sedangkan untuk pengembangan sistem digunakan metode
prototyping. Variabel penelitian yang terdiri dari penjualan dan persediaan yang menjadi
variabel input, sedangkan variabel outputnya yaitu pembelian. Kesimpulan dari penelitian
ini adalah berdasarkan hasil pengujian kelayakan yang telah dilakukan maka dapat
diperoleh hasil presentase kelayakan ahli sistem sebesar 100% dan interpretasikan sangat
layak sedangkan untuk hasil presentase kelayakan pengguna sebesar 88,13%, maka
terkait aplikasi yang dibuat dapat dikategorikan kedalam interpretasi sangat layak.

Kata Kunci : Prediksi pembelian sepatu, Persediaan, Penjualan, Metode Fuzzy

Tsukamoto
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