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ABSTRAK
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Jumlah Halaman 2 VII/ 88

Masalah utama yang diangkat dalam penelitian ini adalah kurang objektivitas dalam
penilaian esai oleh dosen, yang sering kali dipengaruhi oleh faktor subjektif dan kesalahan
pengetikan pada jawaban mahasiswa. Penilaian secara tradisional menjadi kurang efisien
dan cenderung tidak konsisten karena adanya variasi dalam cara dosen menilai. Untuk
mengatasi masalah ini, penelitian ini menggunakan dua metode utama: Levenshtein-
Damerau dan Cosine Similarity. Algoritma Levenshtein-Damerau diterapkan untuk
mendeteksi dan memperbaiki kesalahan pengetikan yang sering muncul pada jawaban
mahasiswa, sedangkan Cosine Similarity digunakan untuk mengukur tingkat kesamaan
kata kunci antara jawaban mahasiswa dan jawaban yang telah diberikan oleh dosen
sebagai referensi.Penelitian dilakukan dengan pendekatan pengembangan prototipe.
Prototipe aplikasi ini dibangun untuk melakukan penilaian otomatis terhadap esai
berdasarkan kedua metode tersebut. Sistem yang dikembangkan diuji dengan
menggunakan data esai dari mahasiswa dan jawaban acuan dari dosen, di mana hasil
penilaian otomatis dibandingkan dengan penilaian manual.Hasil penelitian menunjukkan
bahwa sistem yang dibangun mampu meningkatkan objektivitas penilaian esai dengan
mengurangi pengaruh subjektivitas dosen, serta meningkatkan efisiensi dalam proses
evaluasi. Selain itu, sistem ini efektif dalam mendeteksi kesalahan pengetikan yang sering
kali menghambat pemahaman jawaban. Implementasi sistem ini diharapkan dapat menjadi
solusi dalam menciptakan penilaian esai yang lebih adil, objektif, dan efisien di lingkungan
akademik.

Kata Kunci : Levenshtein, Cosine Similarity, penilaian essay, objektivitas, aplikasi



