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ABSTRAK 

Judul              :  Penerapan Teknologi Mobile Berbasis Android pada Sistem Peminjaman 

Buku di Perpustakaan STIKOM Binaniaga 

Penyusun       : Muhammad Safrul Safrudin 

Tahun           : 2018 

Halaman         : xiii / 48 

Stikom Binaniaga (sekolah tinggi ilmu komputer) merupakan institusi pendidikan 
komputer pertama di kota Bogor. Semula berdiri dengan nama AMIK (Akademi 
Manajemen Informatika Komputer) BINANIAGA pada tahun 1991. Sejak 3 November 
2003 melalui surat keputusan departemen pendidikan naisonal RI Nomor. 190/D/O/2003 
berubah status menjadi sekolah tinggi STIKOM BINANIAGA. Masalah dan kendala 
Perpustakaan STIKOM Binaniaga memiliki koleksi sebanyak 2871 judul buku dan 3606 
ekseplar. dimana anggota perpustakaan STIKOM Binaniaga berjumlah 400 orang 9 
dosen dan 73 anggota aktif, intensitas peminjaman buku di perpustakaan STIKOM 
Binaniaga rata-rata 14 peminjam dan 30 orang yang mencari buku perhari Kesulitan 
akses informasi dari luar mengenai keberadaan buku dan peminjaman buku membuat 
mahasiswa kesulitan mengetahui informasi tentang perpustakaan seperti judul buku 
jumlah buku Ketidaktahuan anggota dalam mengetahui informasi judul buku dan 
jumlah/stok buku yang terdapat di perpustakaan. Anggota pada saat ingin meminjam 
diharuskan datang ke perpustakaan untuk mencari buku yang  ingin dipinjam. Pada era 
teknologi ini, Menerapkan aplikasi pada sistem peminjaman perlu dilakukan mengingat 
perkembangan teknologi yang semakin pesat mendorong pengembangan untuk 
memudahkan anggota /mahasiswa dalam proses peminjaman dengan  menerapkan 
aplikasi perpustakaan. Untuk menghasilkan sebuah aplikasi berbasis android yang 
memudahkan anggota perpustakaan dapat meminjam buku tanpa harus terlebih dahulu 
menanyakan buku yang tersedia di perpustakaan. Berdasarkan hasil uji coba oleh 
pengguna terhadap aplikasi, maka aplikasi perpustakaan ini dinyatakan layak dengan 
kelayakan.75,40 %. maka dalam pembuatan aplikasi perlu menggunakan suatu metode 
pengembangan perangkat lunak yaitu metode prototype yang memiliki prosedur 
pengembangan diantaranya: analisis kebutuhan, desain produk, implementasi produk, 
pengujian ahli, publikasi penelitian.. 

 

Keyword : Android, Peminjaman Buku, Perpustakaan,Stikom Binaniaga   
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