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ABSTRAK

Judul : Penerapan Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi Pengadaan
Kertas di Fotocopy Ridho FC Semeru
Peneliti/Penulis : Syahni Ashari, NPM : 14150050

Halaman : Xiii/70 halaman

Fotocopy Ridho FC Semeru adalah bentuk Usaha fotocopy yang melayani cetak foto,
scanning, jilid, laminating, print dokumen dan menjual bermacam-macam alat tulis kantor
seperti map, karton, kertas. Dalam proses penentuan pengadaan kertas pada fotocopy
Ridho FC Semeru masih terdapat kesulitan yaitu dengan cara mengecek satu persatu
persediaan dan tiap bulan persediaannya menjadi lebih terkadang kekurangan.
Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan metode pediksi untuk menentukan pengadaan
kertas kelebihan dari fuzzy dianggap mampu memetakan suatu input ke dalam suatu
output tanpa mengabaikan faktor faktor yang ada. Logika fuzzy diyakini dapat fleksibel dan
memiliki toleransi terhadap data-data yang ada. Sistem prediksi pengadaan kertas dengan
metode Fuzzy Tsukamoto menghasilkan suatu sistem yang dapat menentukan pengadaan
kertas yang digunakan di Fotocopy Ridho FC Semeru dan dapat membantu Usaha
fotocopyan dalam membuat keputusan dengan cara mengolah data permintaan,
persediaan, dan permbeliaan. Kesimpulan hasil penelitian ini adalah adanya sistem ini
telah mampu memudahkan bagi Usaha Fotocopy dalam pengambilan keputusan untuk
menentukan pengadaan yang akan datang. Berdasarkan hasil pengujian kelayakan yang
telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa seluruh proses pada sistem prediksi
pengadaan kertas untuk penentuan pengadaan kertas dengan metode fuzzy tsukamoto di
Fotocopy Ridho FC Semeru telah berjalan sesuai yang diharapkan. Maka diperoleh hasil
presentase kelayakan ahli materi sebesar 100% dan di interpretasikan sangat layak
sedangkan untuk hasil presentase kelayakan pengguna sebesar 86,6 %, maka terkait
aplikasi yang dibuat dapat dikategorikan kedalam interpretasi layak.

Kata Kunci: Prediksi pengadaan kertas, Metode Fuzzy Tsukamoto, kelayakan

Vii



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur dipanjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas Rahmat,
Hidayah dan Karunia-NYA proposal penelitian ini dapat diselesaikan. Adapun judul dari
proposal penelitian ini adalah “Penerapan Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi Pengadaan
Kertas di Fotocopy Ridho FC Semeru”. Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam
mengambil skripsi di STIKOM Binaniaga Bogor.

Dalam proposal ini dibahas mengenai bagaimana Fuzzy Tsukamoto Untuk
Prediksi Pengadaan Kertas di Fotocopy Ridho FC Semeru sebagai dasar untuk
memberikan keputusan bagi pihak perusahaan.

Telah diusahakan sebaik mungkin dalam menyelesaikan proposal penelitian ini.
Jika terdapat kesalahan atau kekurangan dalam penyusunan penulisan penelitian ini
dimohon kritik dan saran yang membangun demi perbaikan pada penyusunan penelitian

selanjutnya.

Bogor, Desember 2019

Penyusun

viii



UCAPAN TERIMA KASIH

Dengan rahmat allah subhanahuwata’ala terlaksananya karya tulis ini, penyusun
mengucapkan terima kasih kepada pihak — pihak yang telah memberikan bimbingan,
bantuan, dan dukungan, baik secara moril berupa dukungan semangat, maupun terlibat
langsung dalam penyusunan karya tulis ini sehingga penyusun dapat menyelesaikan karya

tulis ini. Untuk itu ucapan terima kasih penyusun sampaikan kepada :

1. Kepada kedua orang tua saya, rekan kerja, dan keluarga yang telah memberikan
dukungan semangat dan do’a yang tidak ada hentinya. Terima kasih atas
kepercayaan yang telah diberikan kepada penyusun selama masa perkuliahan.

2. Bapak Ir. Hardi Jamhur, M.Kom, Ibu Lis Utari, S.Kom. ,M.Kom, dan Bapak Angga
Triawan, M.Kom sebagai dosen pembimbing yang telah memberikan wawasan dan
membantu membimbing kami para mahasiswa dalam menyelesaikan program
sarjana.

3. Pimpinan, Staff Akademik, dan Dosen STIKOM Binaniaga Bogor yang yang telah
memberikan bimbingan dan ilmu kepada mahasiswa selama berada di STIKOM
Binaniaga Bogor.

4. Seluruh rekan — rekan SI/TI STIKOM Binaniaga Bogor tahun 2015, atas
kebersamaannya dan dukungannya selama ini sehingga kita dapat menyelesaikan
skripsi ini dengan baik dan lancar.

5. Semua pihak yang telah membantu, mendo’akan, menyemangati, dan mendukung

penyusunan hingga akhirnya skripsi ini terselesaikan dengan baik.

Demikian ucapan terima kasih ini penyusun sampaikan, semoga skripsi ini dapat

bermanfaat.



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN EVALUASI ... .ottt e a e nneee e ii
LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI ... oottt iii
LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN. ...ttt iv
TENTANG PENYUSUN ..ttt et e et e e e e e e e e neeeneeas v
PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN ....coiiiiieiie e vi
ABSTRAK ...ttt ettt e et et en e e e te e e te e e te e e et e ettt enteeaneeeate e e teeeaneeeneean vii
KATA PENGANTAR ...ttt ettt ettt h et bt sbt et e bt e nnb e saee e et viii
UCAPAN TERIMA KASIH ...ttt e e s eemeeesmeeeanee e iX
DAFTAR IS . ettt ettt b e ettt e e sbe e e nbeeebeeennee e X
D I I ST xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt ettt ettt e sat e e sae e e sbe e e snne e sneeesnneeanee xiii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt ettt e sae e e see e e e e e saeeesaeeaneeennneeas 1
A, Latar BelaKang ......ccoooiiiiiee e ———————— 1
B.  RUMUSAN MaSalah..........cooiiiiiiiiiie e 2

1. Identifikasi Masalah ...........oocuiiiiiiii 3
Pernyataan Masalah / Problem statment............cooooi i, 3

3. Pertanyaan Masalah / Research QUEeSHON .............cccccouviiiiiieiiniiiieiiee e 3

C. Maksud Dan Tujuan Penelitian...........coooueiiiiiiiiii e 4
T MAKSUG ... a e 4

2. TUJUBIN oo e e e e e e 4

D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan .............cccooooiiiiiiiiiiiiiiieceeeeee e 4
Pentingnya Pengembangan ...........ocuuiiiiiiiiiiii e 4
Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan...............eeeeiiiiiiiiiiees 4

SR ¥ o PP OTUPPRPR 4

2. Keterbatasan ... 5

G.  Definisi IStlah .........oooi i 5
BAB || KERANGKA TEORITIS......eoiiieiie ettt ettt 7
A, TiNjJauan PUSTaKa ... ..eeeiiii e 7
B, LANd@SaN TEOM...cciiiiiiiiiiiii et 18

(IR = =T 11 PSPPSR 18

2. LOGIKA FUZZY ..ot 21

3. Atribut HImpunan FUZZy ... 22

4. Fuzzy INferenCe SYSIEM .....cco i 22

5. Pengembangan Sistem SDLC.........c.c.uuiiiiiiiiiiiiiee e 23

C. Kerangka PemiKiran ..........eeiiiiiiiiiiiie ettt e e e s aee e e 26
D, HIPOIESIS .. 27



BAB Il METODE PENGEMBANGAN ......cccoiiiiiiiiii e s 29

A, Model Pengembangan .............ooiiiiiiiiii e 29
B. Prosedur Pengembangan.............ooooiiiiiiiiiiiic i a e 30
C.  Uji COD@ ProUK .....cooiiiiiiiiiiiee ettt 31

1. Design Uji Coba.......uuuiieiiiiiiiiiieee e 31

2. Uji Coba PeNgQUNA .....coooiiiiiiiiiie et 31

3. SUDJEK Uji CODA.....ci it 31

D, JENiS Dat@. .. 32
E. Instrumen Pengumpulan Data..............uiiiiiiiiiiiiiiiicee e 32
F.  Teknik AnaliSis Data........ccooiiiiiiiiiiiiiiie e 37
G.  Uji HASIl . e 38
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ... .ottt 41
A.  Deskripsi Objek Penelitian...............ccocooiiiiiiiiiiieeeeeeee e 41
B.  Hasil Pengembangan ... 41

1. Analisis Kebutuhan dan Hasil Analisa Kebutuhan.............c.ccoocooiiiniiie 41

2. Menentukan Variabel Dan Himpunan FUZzy .............ccccccoiiiiiiiiiiiiee 44

3. Hasil Analisa Kebutuhan Sistem..........cccocciviiiiiiii 50

4. DeSain ProduK..........ooouiiiiiiiiiiiiiie e 51

5. Membangun Prototype ..o 59

B.  EVAIUBSI ... 62

7. Produk AKNIE ... 64

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ... .ottt sttt sie et see e snte e snee e snseesnaeenneeas 67
A, KESIMPUIAN ... e ———————— 67

= S T = | o PP PUPPPPRPN 67
DAFTAR RUUJUKAN ...ttt et e sttt e e et e e smte e smeeesneeesnteesnneas 69
LAMPIRAN | Kuesioner Ahli SiSteM........ooouuiiiiiiiiie e 71
LAMPIRAN [l Kuesioner PENGQUNA ........cooiiiiiiiiiiieeieeeeeeeee et 75
LAMPIRAN [ COQINGAN. .....e ettt ettt seeeesn e e seeesneeesmeeesneeesnneesnneeaneeas 79

Xi



Tabel 1.

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

N =

N OO B~ W0ON -

DAFTAR TABEL

. Data Permintaan, Persediaan, Pembelian kertas............cccccceeevinn, 2
Instrumen UntuK ANi.....oooeni e 33
. Skoring skala GUHMAaN ..........oooiiiii e 33
CHIMPUNAN FUZZY ... e e e e aeaaane 45
. Data Jenis KErtas. .......ccoii it 46
. Variabel Dan Semesta Pembicara Semesta Pembicara HVS ZAP A4........... 46
. SemMESta DOMAIN......iiiiiiiii e 47
. Hasil Kuisioner Untuk Ahli Materi ... 63
. Hasil Perhitungan Kuesioner Pengguna...............cooiiiiiiiiiiiiiiiiiceceeeeeeeeeeeen 64
. Tingkat akurasi prediksi baik MAPE ..o 65

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1. Kerangka Pemikiran ..o 27
Gambar 3. 1 Prototype MOEl ..........cooiiiiiiiiiiiiiiie e 29
Gambar 3. 2. Prosedur Pengembangan ... 30
Gambar 4. 1 Proses BiSnisS Lama........ccueiiiiiiiiiiiie ettt 43
Gambar 4. 2 Proses BisniS Baru ............coioiiiiiiiiioiii e 43
Gambar 4. 3 Langkah - Langkah Fuzzy TSUKamOtO ............ccccciieeiiiiiiiinee e 44
Gambar 4. 4. Kurva Permintaan...........ccccoiiiiiiiiiie et 47
Gambar 4. 5. Kurva Persediaan ... 48
Gambar 4. 6. Kurva Pembelian ... 49
Gambar 4. 7 USE CaASe.......cccoiuiiiiiiiiie ettt ettt 51
Gambar 4. 8. Diagram Sequence USEr LOGiN ........ooouiiiiiiiiiiiiieee e 52
Gambar 4. 9. Diagram Sequence User LogouUt...........cccocciiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 52
Gambar 4. 10. Diagram Sequence memilih data jenis kertas .......ccccccvvvvvvevveeeennn, 53
Gambar 4.11. Diagram Sequence Input permintaan dan persediaan .............................. 53

Gambar 4.12. Diagram Sequence menghitung Fuzzy Tsukamoto di sistem prediksi

PENGAdAAN KEIAS......ceiiiiiiiiiiiie et 54
Gambar 4.13. Diagram Sequence input jenis Kertas ..........cc.uueeeeiiiiiiiiiiieeeee e 55
Gambar 4. 14. Diagram Sequence memilih data jenis kertas .........cccccvevveveiiiinn. 55
Gambar 4. 15. Diagram Sequence Melihat hasil prediksi pembelian...............cccccoonee. 56
Gambar 4. 16. Class Diagram........coooi it e e e e e e e e e e e e e e 57
Gambar 4. 17. Diagram KOMPONEN ......c.ooiiiiiiiiieeiiiiiie et e e 58
Gambar 4. 18. Diagram Deployment...........ccuueiiiiiiiiiiiiiee e 59
Gambar 4.19. MENU LOGIN.......uuiiiiiiiiiiiiiie ettt s e e e e s ee e e e e s s e e e s e s nnnraeeaeeeennees 59
Gambar 4. 20. Perhitungan prediksi jenis kertas............cccccccviviiiiiiiiieiiiiieeeieeeeeeeeeeeeee e 61
Gambar 4. 21. Input Jenis Kertas ...........eoviiiiii 61

Xiii



