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ABSTRAK 

 

Judul :  Penerapan Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi Pengadaan 

Kertas di Fotocopy Ridho FC Semeru 

 Peneliti/Penulis  : Syahni Ashari, NPM : 14150050 

 Halaman  : xiii/70 halaman 

 

Fotocopy Ridho FC Semeru adalah bentuk Usaha fotocopy yang melayani cetak foto, 
scanning, jilid, laminating, print dokumen dan menjual bermacam-macam alat tulis kantor 
seperti map, karton, kertas. Dalam proses penentuan pengadaan kertas pada fotocopy 
Ridho FC Semeru masih terdapat kesulitan yaitu dengan cara mengecek  satu persatu 
persediaan dan tiap bulan persediaannya menjadi lebih terkadang kekurangan. 
Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan metode pediksi untuk menentukan pengadaan 
kertas kelebihan dari fuzzy dianggap mampu memetakan suatu input ke dalam suatu 
output tanpa mengabaikan faktor faktor yang ada. Logika fuzzy diyakini dapat fleksibel dan 
memiliki toleransi terhadap data-data yang ada. Sistem prediksi pengadaan kertas dengan 
metode Fuzzy Tsukamoto menghasilkan suatu sistem yang dapat menentukan pengadaan 
kertas yang digunakan di Fotocopy Ridho FC Semeru dan dapat membantu Usaha 
fotocopyan dalam membuat keputusan dengan cara mengolah data permintaan, 
persediaan, dan permbeliaan. Kesimpulan hasil penelitian ini adalah adanya sistem ini 
telah mampu memudahkan bagi Usaha Fotocopy dalam pengambilan keputusan untuk 
menentukan pengadaan yang akan datang. Berdasarkan hasil pengujian kelayakan yang 
telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa seluruh proses pada sistem prediksi 
pengadaan kertas untuk penentuan pengadaan kertas dengan metode fuzzy tsukamoto di 
Fotocopy Ridho FC Semeru telah berjalan sesuai yang diharapkan. Maka diperoleh hasil 
presentase kelayakan ahli materi sebesar 100% dan di interpretasikan sangat layak 
sedangkan untuk hasil presentase kelayakan pengguna sebesar 86,6 %, maka terkait 
aplikasi yang dibuat dapat dikategorikan kedalam interpretasi layak.  

 

Kata Kunci: Prediksi pengadaan kertas, Metode Fuzzy Tsukamoto, kelayakan 
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