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ABSTRAK 

 
Judul : Penerapan Algoritma First Come First Serve Pada Aplikasi 

Penyewaan Lapangan Bulutangkis Berbasis Android Di GOR 

Bulutangkis Sawojajar 

Nama : Muhamad Muslih, NPM : 15150023 

Tahun : 2019 

Jumlah Halaman : xiii / 73 Halaman 

 
Di era globalisasi ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin 
berkembang pesat, hal ini terlihat dari kemajuan alat teknologi di beberapa negara di 
dunia. Perkembangan tersebut tentu akan membuat semakin ketatnya persaingan di 
segala bidang. Salah satunya dalam bidang bisnis, persaingan yang ketat antara 
pembisnis membuat setiap pembisnis meningkatkan performa dari bisnis yang mereka 
jalani. Untuk meningkatkan performa dari bisnis yang di jalani, maka dibutuhkan sebuah 
sistem informasi yang handal dalam menjalankan bisnis tersebut. Penelitian ini 
menerapkan Algoritma First Come First Serve untuk proses booking lapangan dengan 
mudah dan cepat yang dilakukan oleh pengguna lapangan. Model ini merupakan sebuah 
pendekatan terhadap pengembangan perangkat lunak yang sistematik, dengan beberapa 
tahapan yaitu identifikasi masalah, pengumpulan data, perancangan sistem, 
implementasi sistem, evaluasi sistem, selanjunya pembuatan laporan. Sistem yang 
digunakan petugas dilapangan saat ini masih menggunakan sistem yang mengharuskan 
pengguna datang langsung ke lapangan untuk booking lapangan. Kesimpulan hasil 
penelitian ini adalah telah tercipta sebuah sistem pemesanan lapangan bulutangkis 
berbasis android yang dapat dijadikan sebagai solusi dalam menyelesaikan 
permasalahan dalam pemesanan lapangan bulutangkis. Berdasarkan hasil pengujian 
kelayakan yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa secara fungsional 
seluruh proses pada aplikasi penyewaan lapangan bulutangkis berbasis android untuk 
menyewa lapangan di GOR Bulutangkis Sawojajar telah berjalan sesuai dengan yang 
diharapkan dengan persentase kelayakan sebesar 79,08%. 
 
Kata Kunci : First Come First Serve, Booking, Android, Lapangan Bulutangkis. 
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