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Judul : Sistem Informasi Pengelolaan Persediaan Barang Menggunakan Metode
Prototype (Studi Kasus : PT. Digi Asia Bios)
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Halaman : Xiii/47 halaman

Sistem persediaan barang yang tepat dan sesuai merupakan hal penting bagi PT. Digi
Asia Bios dalam bidang persediaan dan permintaan barang yang meliputi Alat Tulis
Kantor (ATK) dan Merchandise, sehingga perlu adanya proses pendataan terhadap
persediaan barang. Proses ini penting dilakukan untuk memonitor persediaan barang
apakah sesuai antara pendataan dengan stok barang yang tersedia. Proses pendataan
persediaan barang yang masih dilakukan secara manual memiliki beberapa kekurangan
yaitu dalam hal pendataan yang tidak sesuai dengan stok barang yang terkadang tidak
ada barang yang akan diminta oleh karyawan.Hal ini menjadi dasar pemikiran
bagaimana membuatkan sebuah sistem persediaan barang sehingga memudahkan
untuk monitoring persediaan barang, permintaan barang dan pembuatan laporan. Oleh
karena itu dibutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat memberikan informasi
mengenai persediaan barang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun
sebuah Sistem Informasi Pengelolaan Persediaan Barang yang dapat membantu staff
gudang untuk monitoring persediaan barang dan karyawan untuk melakukan
permintaan barang yang akan digunakan. Metode Prototyping adalah salah satu metode
pendekatan dalam pengembangan software, pengembangan yang cepat dan pengujian
terhadap model kerja (prototype) dari sistem baru melalui proses interaksi dan berulang-
ulang yang biasa digunakan ahli sistem informasi. Pengembangan dimulai dari
pengumpulan kebutuhan dengan cara observasi lapangan, dan dilanjutkan ke tahapan
perencanaan cepat, dalam tahapan ini dibuat usecase diagram, sequence diagram,
class diagram, dan diagram deployment. Setelah tahapan perencanaan cepat lalu
dilanjutkan ke tahapan membangun prototype, pada tahapan ini prototyping yang sudah
di sepakati di teriemahkan kedalam bahasa pemrograman yang sesuai. Setelah
tahapan membangun prototype selesai sistem sudah dapat di uji coba kelayakan,
pengguna mengevaluasi apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan. Dari hasil
pengembangan ini menghasilkan sebuah sistem pengelolaan persediaan barang dan
telah diuji menggunakan metode kuesioner yang menyatakan bahwa Sistem Informasi
Pengelolaan Persediaan Barang termasuk dalam kategori layak untuk diterapkan
dengan persentasi kelayakan sebesar 86,7%. Dengan demikian Sistem Informasi
Pengelolaan Persediaan Barang siap untuk diimplementasikan oleh PT. Digi Asia Bios
dalam melakukan pengelolaan persediaan barang.

Keyword: Sistem Informasi, Persediaan barang, Prototyping.
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