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ABSTRAK 

 

Peneliti/Penulis : Trie Widhiarto Wahyu Permadi, NPM : 14180061 

Judul : Penerapan Metode Algoritma C4.5 Untuk Prediksi Hasil 

Penjualan Sepatu. 

Tahun : 2022 

Jumlah Halaman : Xii/126 

  

Pada saat ini kebutuhan sepatu bagi masyarakat dimana sekarang fashion sangatlah di 

perhatikan, maka berbagai macam merek sepatu sangatlah dicari untuk salah satu pilihan 

yang tepat. Berbagai macam merek sepatu sangat mempengaruhi penjualan. Jumlah 

barang masuk maupun keluar perlu diperhatikan, tujuannya untuk menentukan merek 

sepatu yang laris dalam penjualan agar gudang menjadi stabil. gudang stabil yang 

dimaksud adalah stabil dengan merek sepatu yang laris dan tidak kelebihan merek sepatu 

yang tidak laris. agar Gudang dapat mengantisipasi merek sepatu yang laris dan tidak laris 

sehingga mengurangi penumpukkan stok dan mengurangi daftar indent. Sudah dilakukan 

uji kelayakan pada aplikasi yang dibangun, dengan nilai kelayakan sebesar 80,45% yang 

bermakna aplikasi yang dibangun layak dan juga sudah dilakukan uji akurasi dengan 

menggunakan rumus confussion matrix dengan hasil akurasi 93,3%. 

Kata Kunci: Prediksi, Merek, Sepatu, Algoritma C4.5, Klasifikasi, Jumlah stok, Jumlah 

Penjualan, Warna, Jenis.  
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