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ABSTRAK

Peneliti/Penulis : Arya Saputra, NPM : 14180026

Judul . Penerapan Metode Naive Bayes Untuk Prediksi Ketercapaian
Nilai Kriteria Ketuntasan Minimal Siswa Di Sekolah Dasar

Tahun : 2022

Jumlah Halaman : Xiv/115 Halaman

Dalam dunia pendidikan sekarang ini nilai menjadi salah satu penentu ketercapain nilai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) siswa. Adanya nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
setiap mata pelajaran merupakan salah satu muatan penting Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan. Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) menjadi acuan bersama antara pendidik,
peserta didik, dan orang tua peserta didik. Masalah yang muncul yang berhubungan
dengan ini adalah banyaknya siswa yang tidak tuntas pada mata pelajaran tertentu. Maka
sekolah harus melakukan sebuah tindakan untuk mengatasi banyak siswa yang tidak
tuntas seperti memberikan pelajaran tambahan atau menata penempatan tempat duduk
siswa. Dengan informasi yang dihasilkan dapat membantu sekolah dalam memprediksi
siswa yang tidak tuntas. Pada penelitian ini dibuat sebuah aplikasi yang dapat memberikan
prediksi ketuntasan nilai kkm siswa untuk meminimalisir terjadinya kesalahan dalam
prediksi ketuntasan nilai kkm siswa dengan menerapkan metode Naive Bayes. Variabel-
variabel yang digunakan yaitu nilai penilaian harian (PH), nilai penilaian tengah semester
(PTS) dan nilai penilaian akhir semester (PAS). Hal ini dilakukan agar guru yang
menghitung nilai siswa tidak membutuhkan waktu yang cukup lama dan tidak salah
menghitung nilai siswa. Diperoleh hasil presentase kelayakan ahli sebesar 100% dan di
interpretasikan sangat layak sedangkan untuk hasil presentase kelayakan pengguna
sebesar 71,7%, maka terkait aplikasi yang dibuat dapat dikategorikan kedalam interpretasi
layak. Dan juga sudah dilakukan uji akurasi dengan menggunakan confussion matrix
dengan hasil akurasi 96,43%.

Kata kunci : Naive Bayes, Sekolah, Prediksi, KKM, Ketuntasan, Klasifikasi, Confussion Matrix
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