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ABSTRAK

Peneliti : Mochamad llham, NPM : 14180037

Judul : PENERAPAN ALGORITMA C4.5 UNTUK MENENTUKAN
SISWA YANG MENDAPATKAN POTONGAN BIAYA SPP
TINGKAT SEKOLAH MENENGAH PERTAMA (MTS)

Tahun : 2022

Jumlah Halaman : x/141

Pendidikan merupakan sumber daya utama bagi kemajuan suatu bangsa, untuk itu
pendidikan perlu dibangun dan dikembangkan agar mampu menghasilkan sumber daya
yang unggul. Dalam konteks tersebut, paradigma pendidikan baru mensyaratkan
pentingnya membangun kualitas pendidikan disekolah. SPP merupakan iuran wajib bagi
siswa yang dipergunakan oleh pihak sekolah untuk memfasilitasi segala kegiatan
pembelajaran yang dilakukan siswa, dengan waktu pembayaran ditentukan sebelumnya.
SPP merupakan salah satu bentuk kewajiban setiap siswa yang masih aktif disekolah
tersebut. Telah dilakukan Uji Kelayakan pada aplikasi yang dibangun, dengan nilai
Kelayakan sebesar 85,7%, yang bermakna aplikasi yang dibangun sangat layak dan juga
sudah dilakukan Uji akurasi dengan menggunakan rumus Confussion matrix dengan
hasil akurasi 81,67%.

Kata Kunci : KilasifikasiAlgoritma C4.5,Prediksi,Potongan biaya spp,Jumlah

tanggungan,Penghasilan orangtua, Tempat tinggal.
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