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ABSTRAK 

Judul                           : PENERAPAN REPRESENTATIONAL STATE TRANSFER 

(REST)Untuk Transfer Informasi Stok Barang Di Telegram 

Penulis / Peneliti         : Hendri Sukma Dikrama, NPM 15170007 

Tahun                         : 2021 

Jumlah Halaman        : xvii , 79 Halaman 

 

Dengan kemajuan teknologi berkembangnya zaman semakin tepat sasaran dan 

mempermudah dalam kehidupan sehari hari salah satunya dalam perusahaan e-

commerce yang menjual berbagai produk melalui marketplace yang dapat di akses melalui 

internet, dalam penjualan produk melalui e commerce ini biasanya dapat memberikan 

layanan kepada orang lain untuk menjadi reseller atau mitra jual biasa disebut dengan 

istilah Dropshiper yang dapat berjulan tanpa harus memiliki stok barang secara real. 

Drposhiper mempunyai kendala dalam mengetahui ketersediaanya stok barang yang 

tersedia untuk dapat mengetahui stok barang dropshiper harus melalui tiga tahap yang 

dimana dropshiper bertanya lebih dahulu kepada seller utamanya melalui Instan message, 

setelah itu admin seller harus meneruskan pertanyaan dari dropshiper kepada admin 

gudang dengan aplikasi instan message yang sama dan admin gudang mencari data yang 

di minta di system yang sudah ada saat ini , admin seller bisa memberikan informasi 

ketersediaan stok barang yang ada setelah dapat balasan dari admin gudang lalu di 

teruskan ke dropshiper, dari prosedur tersebut kurang efektif dalam penyampaian 

informasi stok barang yang tersedia. Pada penelitian ini dibuat sebuah prototype untuk 

menjadi solusi atas permasalahan yang ada, dimana penerapan metode Representational 

State Transfer (REST) akan mampu dalam pertukaran data secara real time, sehingga 

dapat mempermudah dropshiper dalam memberikan informasi stok barang secara 

realtime. Sudah dilakukan uji kelayakan pada prototype yang dibangun, hasil pengujian 

mendapatkan “100%” untuk uji ahli dan mendapatkan kelayakan sebesar 88,64 %  untuk 

uji pengguna.Berdasarkan hasil dapat disimpulkan efektifitas penerapan metode 

Reprentational State Transfer (Rest) untuk Transfer Informasi Stok Barang di Telegram 

sesuai dengan yang diharapkan dan dapat membantu Dropshiper mengetahui stok barang 

yang tersedia. 

 

 

Kata Kunci : Telegram, Dropshiper, reseller, REST, E-commerce 
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