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Abstrak

Judul . Penerapan Algoritma Boyer-Moore untuk Menghitung
Ketepatan Jawaban Soal Essay

Nama : Imam Teguh Agustianto, NPM : 1514016
Tahun . 2019
Jumlah Halaman . xiii / 45 Halaman

Sekolah Tinggi lImu Komputer Binaniaga Bogor adalah sebuah lembaga yang bergerak di
bidang pendidikan khususnya dalam rumpun ilmu komputer. Bidang pendidikan
memegang peranan penting dalam mempersiapkan pelajar untuk menjadi sumber daya
manusia yang berkualitas. Untuk mengukur prestasi belajar seorang pelajar perlunya
dilakukan sebuah tes atau ujian untuk menguiji setiap pelajaran yang telah dilakukan pada
saat proses belajar mengajar. Jenis tes pun ada beberapa macam, seperti tes tertulis, tes
lisan, dan tes praktek. Pada tes tertulis pun terdapat beberapa jenis soal, salah satunya
adalah soal berbentuk essay. Soal essay adalah soal dimana pelajar harus menjawab soal
dengan kalimat yang diingat atau dibuat sendiri, hal tersebut membuat kemungkinan
munculnya jawaban dengan variasi yang bayak sangat tinggi, hal ini membuat dosen
membutuhkan waktu dan tenaga yang banyak. Diperlukannya sebuah sistem yang bisa
digunakan oleh dosen untuk mengetahui ketepatan jawaban soal essay. Algoritma Boyer-
Moore adalah suatu algoritma pencarian string dengan pola pencarian dari kanan ke Kiri,
Algoritma Boyer-Moore dianggap sebagai algoritma pencocokan string yang paling efisien
dalam aplikasi-aplikasi yang biasa digunakan, seperti aplikasi text editor untuk fungsi
“search” dan “subtitute”. Penelitian ini menerapkan algoritma Boyer-Moore untuk mencatri
kunci jawaban yang dosen anggap benar pada jawaban mahasiswa dengan cara dosen
menginputkan kunci jawaban secara utuh lalu akan dipecah menjadi perkata dan dosen
memberi poin pada setiap kata untuk dihitung sebagai nilai. Mahasiswa hanya perlu
menginputkan jawaban yang dianggap benar dan algoritma Boyer-Moore akan mencari
kunci jawaban yang diinputkan oleh dosen pada jawaban mahasiswa. Output yang
dihasilkan akan berupa persentase ketepatan per soal dan nilai seluruh mahasiswa yang
mengikuti mata kuliah. Algoritma Boyer-Moore sudah diterapkan pada sistem yang dibuat
pada penelitian ini dan diuji kelayakannya dengan menyebarkan kuesioner pada pengguna
dan ahli sistem, dan mendapatkan persentase kelayakan sistem sebesar 86% pada
pengguna dan 84% pada ahli sistem, kedua hasil tersebut dapat dikategorikan ke dalam
interpretasi sangat layak.

Kata Kunci : Boyer-Moore, ujian, soal essay

Vii



Kata Pengantar

Puji dan syukur dipanjatkan kepada Allah SWT berkat Rahmat, Hidayah, dan
Karunia-Nya kepada kita semua sehingga penyusun dapat menyelesaikan skripsi dengan
judul “Penerapan Algoritma Boyer-Moore untuk Menghitung Ketepatan Jawaban Soal
Essay”. Laporan skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menempuh ujian
Sarjana Komputer (S.Kom) di STIKOM Binaniaga Bogor.

Dalam skripsi ini penyusun membahas tentang penerapan Algoritma Boyer-Moore
untuk menghitung ketepatan jawaban soal essay dengan mencari kunci jawaban.
Penyusun berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Semoga Allah SWT meridhoi segala usaha kita.

Bogor, Januari 2019

Penyusun

Imam Teguh Agustianto
NPM : 1514016

viii



Ucapan Terima Kasih

Segala puji hanya milik Allah Subhanahu Wata’ala, pada kesempatan ini penyusun

ingin mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang tulus kepada semua pihak yang

telah memberikan doa restu maupun dukungan motivasi selama penyusunan skripsi ini

dan selama mengerjakan penelitian ini banyak pihak yang membantu dalam

menyelesaikan penelitian ini. Semoga Allah Subhanahu Wata’ala berkenan membalas

berbagai pihak yang berlipat ganda.

1.
2.

Terima kasih kepada Bapak Ismulyana Djan, SE, MM.

Ibu Lis Utari, SE, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing pertama yang selalu
memberikan masukan ilmu, waktu, arahan, dan semangat kepada penyusun
dalam penyusunan skripsi ini.

Bapak Rajib Ghaniy, S.Kom, M.Kom selaku dosen pembimbing kedua yang selalu
memberikan masukan ilmu, waktu, arahan, dan semangat kepada penyusun
dalam penyusunan skripsi ini.

Segenap staff dan dosen STIKOM Binaniaga atas ilmu pengetahuan yang
dicurahkan, ilmu yang berharga ini akan selamanya menjadi bekal penyusun
dalam menjalani kehidupan ini.

Kepada Ibu dan kakak-kakak yang selalu memberikan dukungan material maupun
moral serta selalu ada untuk memberikan kebahagiaan kepada penyusun.
Kepada team materi yang selalu memberikan semangat selama penyusunan
skripsi ini.

Kepada teman-teman seperjuangan program studi Teknik Informatika dan Sistem
Informasi angkatan 2014.

Dan semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah membantu
saya selama penelitian dan penyusunan skripsi ini.

Pada kesempatan ini penyusun mohonkan maaf yang sebesar-besarnya kepada

semua pihak apabila sewaktu menjalankan penelitian ini ada hal-hal yang kurang berkenan

dari pihak penyusun. Akhir kata penyusun berharap agar skripsi ini dapat bermanfaat bagi

penyusun dan pembaca.



Daftar Isi

Halaman

LEMBAR PERSETUJUAN EVALUASIL......ouu s ii
LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI......uuiiiiii s iii
LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN ... iv
TeNLANG PENYUSUN ...euiiiieeeiieet ettt e e et e e e e e e e e nna s Y
Pernyataan Keaslian Penelitian .......... ... Vi
Y 0131 - 1P Vii
Kata PENQGANTAT .......uiii et e e s viii
Ucapan Terima KasiN ... iX
D= 11 = L £ PRSPPI X
D= 1 = L =V o 1= P Xii
= 1 = L 0 o - S Xiii
BAB | PENAANUIUAN.......ccoiiieiiiii et e e e e e e e et s e e e e e e e eeennneeeeaeeees 1
A. Latar Belakang.........oooooiiiii 1
B. RUMUSAN MASAIAN .....uuiiiiiiiieeiiie e et e e e e e e e e e e e e eenennns 2
C. Maksud dan Tujuan Penelitian ...........cooieeeiiieiiiiiiie e 2
D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan ..........cccoovvveeiiiiinieeeeeeiiiise e e e e e e 3
E. Pentingnya Pengembangan ...........cooviiiiiiiiiii e 4
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian ..., 4
G. Definisi Istilah dan Operasional...............covvvviuiiiiii e e 4
YN S T =T = U o] = T =T (1R 4
A. RUJUKAN PENEIILIAN ....cvviiiii et e e e e e e e e e eeaa e e e eaaeees 5
B. LANdasan TEOM ......cceiiiiieieieeee e 9
C. Kerangka PemIKIFaN...........ciiiiiiiiiiiis e e e e e e e e e e e eaaaa s 12
BAB Il Metode Pengembangan ............uuciiiiiiiiiiiiiiiie e 13
A. Model PENGEMDBDANGAN .......ii i e e e e e e e e e e as 13
B. Prosedur PENgembangan...........ccoooeiiiiiiiiiiii e 15
C. Kerangka Uji Coba Produk..............uiiiiiiiiiiiiiiiie e e e 17
1. Desain Uji CODa........couuiiiiii e 17
U] ][] QL T O] o - P 17

D. JENIS DALA. ..o i i e 17
E. Instrumen Pengumpulan Data............ccoooviiiiiiiiii 18
F. Teknik ANaliSis Data........cccoeiiiiiiiiiiie 19
BAB IV Hasil dan Pembahasan ... 21
A. Deskripsi Objek Penelitian............cooooiiiii i, 21
B. PEMDahasan...........coooiiiiiii 21



1. Pengumpulan Kebutuhan dan AnalisiS................eeeiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiieeiieneneees 21

2. PeranCcangan CePAL.........uuuuiii ittt 24

3. MEMDBDUAL PrOTOLYPE ... s 33

C. Hasil Penelitian ..o 34
BAB V Kesimpulan dan Saran.............ooooiiiiii 41
AL KESIMPUIAN ...ttt s e e e eeeeeeeenennnennnes 41
Bl S AN . .. 41
Daftar RUJUKAN ..o 43
LaBIMPITAN. .. 45

Xi



Daftar Tabel

Halaman
Tabel 1.2 POIN WaKEU .......cooiieiiiiiee et e e e e et e e e e e e eeeeaa e eeas 2
Tabel 1.2 RUMUSAN MASAIAN ........ccoiiiiieee e 2
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Untuk PENGQUNE.............euviiiiiiiiiiiiiiieiiiiieiiieeeeeeieeeeeeeneeeeees 18
Tabel 3.2 SKala LIKEI......ccoeieeiii e e e e e e e e e e e 19
Tabel 3.3 Kategori KelayakKan...............uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneenenee 20
Tabel 4.1 KebUtuhan SISTEM .......iii e 22
Tabel 4.2 Kebutuhan HardWare ............ouuuuiiiiiiiieeie e 23
Tabel 4.3 Kebutuhan SOftWAIe .........cooeiiiiiiii e 23
Tabel 4.4 Kuesioner Kelayakan Sistem Untuk Pengguna................eeeeeeveeeeeeeeevieiieiieennnn. 38
Tabel 4.5 Kuesioner Kelayakan Sistem untuk Ahli Sistem............ccoovvvviiiiinneeevieiicieen, 39

Xii



Daftar Gambar

Halaman
Gambar 2.1 CONtON SO@.........coeiiiiiiiie e e 7
Gambar 2.2 CONtON KASUS ......ooeeiiiiiiiie et e e e et e e e e e e e eeeeanan 10
Gambar 2.3 Perbedaan PHP native dan Codelgniter............ccccooiiiiiiiiiiii, 11
Gambar 2.4 Kerangka PemiKiran. ... 12
Gambar 3.1 Model Pengembangan Prototype ... 14
Gambar 3.2 Prosedur PEngembangan ...........ooooviiiiiiiiiiii 16
Gambar 4.1 Proses BiSNiS LAmMa ......oeeeiiiiiiiiiiie ettt e e e e eaeenens 21
Gambar 4.2 Proses BiSNIS BalU.........ocoiiiiiiiiiiiiieeeeeeiie et e e e e 22
Gambar 4.3 Flowchart Algoritma Boyer-MOOIe ... 24
Gambar 4.4 Grafik Perbandingan Short SUDSEING ... 25
Gambar 4.5 Grafik Perbandingan Long SUDSEIiNg..........cccooiiiiiiiiii, 26
Gambar 4.6 Percobaan Pertama..........coouvuuuuiiiiieieiiiiiie e eeeeeies e e e e e e e eeaennnas 26
Gambar 4.7 Percobaan KEAUA ...........oeeviiieiiiiiieie s e e e et e e e e eeeatnn s e e e e e e eeaennnns 27
Gambar 4.8 Percobaan Ke 15.......coooiiiiiiiii 27
Gambar 4.9 Percobaan Ke 24 ... 27
Gambar 4.10 Flowchart Penerapan Algoritma Boyer-Moore ........cccoooeevvvvviviiieeeeeeeeninnnnn 28
Gambar 4.11 Rancangan Tampilan Input Soal .............cccoviiiiiiiiiiiiii e 29
Gambar 4.12 Rancangan Tampilan Hasil ............coovvviiiiiniii e 30
Gambar 4.13 Rancangan Tampilan Ujian ...........ccovviiiiiiiniieecceiiie e 31
Gambar 4.14 Rancangan Database .............cceeiiiiiiiiiiiiiiin e 32
Gambar 4.15 Deployment DIagram ..........couuuiiiieeireieiiiiiee e eeeeeeaes e e e e e e eeaaa e e e e e eeaennnas 33
Gambar 4.16 ArsiteKtur JANNQAN .........covviieiiiee e e e e e e e e e e e e e e eeaaaaaas 33
Gambar 4.17 Hasil Tampilan INput SOl .........ccoooeeiiiiiiiiiiei e 34
Gambar 4.18 Hasil Tampilan Hasil ............ooiiiiiiiiiic e 35
Gambar 4.19 Detail JAWaban ...........coooiiiiiiiii 35
Gambar 4.20 Hasil Tampilan Ujian ..........ooouiiiiiiiiicice e 36
Gambar 4.21 Tampilan Input Soal Setelah Evaluasi .............ccocuviiiiiieeiiiiiiiiie e, 37
Gambar 4.22 Tampilan Ujian Mahasiswa Setelah Evaluasi................cccccccviiiiee i, 37

xiii


file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769949
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769950
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769952
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769953
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769959
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769960
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769961
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769962
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769963
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769964
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769965
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769966
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769967
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769968
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769969
file:///C:/Users/ANIMUS/Desktop/Skripsi/last%20step/revisi%20akhir/All%20(New).docx%23_Toc769970

