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ABSTRAK 

 

Judul : Penerapan Algoritma Apriori Pada Push Notification  untuk 

Penjadwalan Karyawan Dirumah Sakit 

Nama : Muhamad Rangga Tirtayana, NPM : 15160022 

Tahun : 2019 

Jumlah Halaman : xi /   Halaman 

 
Algoritma apriori merupakan salah satu algoritma yang digunakan untuk melakukan 
pencarian jumlah kemunculan atribut , Push notification adalah mekanisme berbasis event 
untuk mengirim informasi ke perangkat mobile klien. Penggunaan push notification yang 
dipertimbangkan dan disesuaikan dapat meningkatkan pengalaman pengguna dimana 
push notification ini memberikan informasi kepada pengguna tanpa sepengetahuan atau 
usaha pengguna. Push notification dapat menunjukkan peringatan atau menghasilkan 
suara untuk memberi tahu pengguna tentang pembaruan terbaru Pada proses 
penjadwalan  di RS. PMI Bogor yaitu pemberitahuan informasi jadwal shift kerja pada 
madding yang tertera disetiap ruangan . Proses pemberitahuan informasi  memerlukan 
waktu yang lama dan tidak tepat karena banyaknya karyawan. 
 
Kata Kunci : Algoritma Apriori, Push Notification, Hospital 
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