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ABSTRAK 

 

Peneliti/penyusun : Wilson Akbar , NPM : 14177046 

Judul  : Penerapan Metode Economic Order Quantity (EOQ) UntuK 

  Prediksi Pembelian Bahan Baku Pada Perusahaan Waralaba 

Tahun   : 2022 

Jumlah   : lxxxii / 82 Halaman 

 

Perusahaan Waralaba Happy Bobba bergerak dalam bisnis produksi minuman siap saji, 

bahan baku yang digunakan adalah bubuk powder yang di blend dan di beri topping 

boba. Pencatatan persediaan bahan baku diperusahan ini masih belum terotomatisasi 

secara komputerisasi, Masalah yang sering terjadi adalah ketika bahan baku yang 

melebihi jumlah permintaan sehingga mengakibatkan terjadinya penumpukan persediaan 

bahan baku di gudang persediaan dalam mengelola bahan baku masih menggunakan 

cara manual. Peneliti membuat dan menerapkan metode Economic Order Quantity 

(EOQ) dalam menentukan pembelian bahan baku pada perusahaan Waralaba Happy 

Bobba yang memiliki proses kerja dengan cara menghitung jumlah pembelian atau 

berapa kali order pembelian yang di lihat dari kebutuhan di bulan sebelum nya dengan 

rumus EOQ=√((2.R.S)/(P.I)) dan di implementasikan untuk bulan berikut nya. Hasil dari 

penelitian ini didapat uji pengguna dengan nilai kelayakan sebesar 87,5%, uji ahli dengan 

nilai 100% berdasarkan fungsi dan kegunaan aplikasi serta uji hasil dengan nilai 9.5% 

menggunakan perhitungan MAPE (Mean Absolute Percentage Error) dengan variabel 

jumlah pembelian sebelum dan sesudah menggunakan metode EOQ mendapatkan nilai 

<10% = sangat akurat terhadap penelitian ini 

 

Kata kunci : Pencatatan, Pengelolaan, Persediaan, Pembelian, Bahan Baku, EOQ. 
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