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ABSTRAK

Judul : Penerapan Metode Techinique For Order Preference by Similarity to Ideal
Solution (TOPSIS) untuk Rekomendasi Penentuan Pilihan Lokasi Lapangan
Futsal di Bogor Utara

Nama : Adi Gunawan, NPM : 14177004

Tahun :2021

Jumlah Halaman : XVI / 165 halaman

Lokasi merupakan salah satu tolak ukur dalam pemilihan lapangan futsal, semakin
strategis lokasi yang dipilih maka akan semakin banyak pengguna lapangan futsal yang
datang. Kriteria untuk memilih lokasi lapangan futsal ini diantaranya adalah harga sewa
perjam, kualitas lapangan, fasilitas di area lapangan, dan akses jalan menuju lokasi
lapangan. Sistem pendukung keputusan pemilihan lokasi lapangan futsal menggunakan
metode TOPSIS. Perhitungan dari metode TOPSIS memberikan hasil yaitu urutan tingkat
kepentingan kriteria, dimana kriteria yang penting dimulai dari harga, kualitas lapangan,
fasilitas di area lapangan, dan akses jalan. Perhitungan matriks alternatif menghasilkan
nilai 1.000 untuk lokasi di Lola Futsal, 0.779 untuk lokasi di Pajajaran Futsal, 0.410 untuk
lokasi di Cimahpar Futsal, 0.406 untuk lokasi di Green Futsal, 0.297 untuk lokasi di Bima
Futsal. Lokasi yang direkomendasikan sebagai lokasi lapangan futsal adalah Lola Futsal.
Untuk pengembangan sistem, penulis menggunakan metode prototype sebagai dasar
pengembangan aplikasi. Dimana didalam survei uji coba dengan pengguna menghasilkan
nilai sebesar 80% bahwa sistem layak untuk digunakan dan juga diuji dengan abhli
menghasilkan nilai 100% yang artinya sistem aplikasi ini sangat layak untuk
dikembangkan. Dan hasil perankingan telah di uji dengan menggunakan Rank Spearmen
dan menghasilkan nilai 0,4 yang berarti metode TOPSIS dapat digunakan untuk
menentukan lokasi lapangan futsal terbaik.

Keyword: Sistem Pendukung Keputusan, Metode Techinique For Order Preference by
Similarity to lIdeal Solution, Penentuan Lokasi, Lapangan futsal, Spearman Rank.
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