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ABSTRAK 

Penulis   : Shalina Kalifa Putri, NPM: 16210016 

Judul   : Penerapan Sistem Keamanan Digital Gerbang Hunian Berbasis  

      Internet of Things 

Tahun   : 2025 

Jumlah Halaman :  

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan pada sistem keamanan gerbang hunian yang 
masih bersifat manual sehingga kurang efisien, rawan kesalahan, dan belum mampu 
memberikan notifikasi secara real-time. Untuk mengatasi hal tersebut, dikembangkan sistem 
keamanan digital gerbang hunian berbasis Internet of Things (IoT). Sistem ini dirancang 
menggunakan mikrokontroler ESP32 yang diprogram melalui Arduino IDE, dengan dukungan 
motor DC, limit switch, dan sensor sebagai aktuator utama. Sistem terintegrasi dengan 
Telegram Bot yang berfungsi untuk proses verifikasi akses serta pengiriman notifikasi otomatis 
kepada pengguna. Selain itu, sistem juga terhubung dengan server Node.js dan database 
MySQL untuk mendukung pengelolaan data aktivitas secara real-time. Pengujian dilakukan 
dengan metode Blackbox Testing untuk memastikan fungsionalitas, System Usability Scale 
(SUS) untuk menilai kemudahan penggunaan, serta uji akurasi untuk mengevaluasi ketepatan 
respons sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem bekerja sesuai dengan rancangan, 
mampu memberikan notifikasi secara real-time, mendukung pencatatan aktivitas digital, serta 
memperoleh rata-rata skor SUS sebesar 80 yang termasuk dalam kategori Grade B dengan 
predikat “Good”. Dengan demikian, penerapan sistem keamanan digital gerbang hunian 
berbasis IoT ini terbukti efektif dalam meningkatkan keamanan sekaligus mendukung integrasi 
teknologi IoT pada sistem akses otomatis. 
 

Kata kunci : Internet of Things (IoT), Sistem Keamanan Digital, ESP32, Telegram Bot, Limit 

Switch.
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