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ABSTRAK 

Nama Penulis : Iip Arip Ismail 

Judul : 
Penerapan Metode Simple Additive Weighting (SAW) Untuk 
Penentuan Pemenang Lomba Perpustakaan di Dinas Arsip dan 
Perpustakaan Kabupaten Bogor 

Tahun : 2019 

Jumlah Halaman : xi/87 halaman 

 

Makalah ini membuat tentang masalah dalam meningkatkan kualitas layanan serta 
pengembangan perpustakaan se-Kabupaten Bogor yaitu dengan memiliki perpustakaan 
yang berstandar Nasioanl (SNP) sehingga untuk memperoleh itu dinas Arsip dan 
perpustakaan kab Bogor rutin setiap tahun mengadakan lomba perpustakaan. Pokok 
permasalahan dalam pengembangan ini adalah belum efektif dan belum tepat dalam 
menentukan pemenang lomba perpustakaan dan tujuan dalam pengembangan ini adalah : 
1) Mendapatkan pemenang lomba yang tepat, 2) Proses penentuan pemenang jadi lebih 
efektif, 3) Membuat aplikasi Untuk Penentuan Pemenang Lomba, 4) Mengukur ketepatan 
dan efektifitas penentuan pemenang lomba perpustakaan. Metode yang digunakan dalam 
aplikasi adalah metode SAW (Simple Additive Weighting). Pelaksanaan pengembangan ini 
menggunakan metode prototyping, adapun langkah-langkahnya : 1) Mengumpulkan dan 
menganalisis kebutuhan, 2) Melakukan perancangan cepat, 3) Membangun prototype, 4) 
Evaluasi dilakukan oleh konsumen atas prototype, 5) Perubahan rancangan prototype, 6) 
Apabila pelanggan kecewa dengan prototype yang telah dibangun, ulangi langkah 5, dan 6, 
7) Apabila pelanggan puas terhadap prototype yang telah dibangun, pengembangan produk 
berskala besar dapat dimulai. Hasil pengembangan menunjukan bahwa : 1) Pada hasil 
perhitungan di dalam sistem penentuan pemenang lomba perpustakaan, nilai akhir terbaik 
dalam perangkingan berdasarkan pada kriteria yang telah ditentukan sistem menggunakan 
perhitungan dengan metode SAW (Simple Additive Weighting) dapat melakukan 
perangkingan pada tiap-tiap alternatif dengan lebih efektif dan menghasilkan urutan terbaik 
yang akan dipilih sebagai pemenang lomba perpustakaan, 2) Aplikasi yang dibuat dapat 
menghasilkan dan juga mengumumkan secara online pemenang lomba perpustakaan 
berdasarkan urutan dari yang paling terbaik, yaitu: 1. SMPN 2 Cibinong (11,61), 2. SD AL 
Azhar Syifa Budi (10,45), 3. SMPI AL Azhar 28 (9,16), 4. SMPN 1 Ciawi (7,53), 5. SMPN 1 
Tamansari (7,2), 3) Hasil perhitungan skor rata-rata yang dilakukan dengan kuesioner 
masuk dalam kategori excellent. Skor rata-rata SUS (System Usability Scale) yang didapat 
yaitu 85,6 yang artinya secara usability atau kegunaan maka aplikasi penentuan pemenang 

lomba perpustakaan dapat diterima atau layak. 

Kata Kunci : SAW, lomba perpustakaan, metode prototype, system usability scale (SUS). 
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