
ii 

 

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

Judul  : PENERAPAN ALGORITMA K-MEANS UNTUK MENENTUKAN 

JURUSAN PADA SMK IT 

 

Peneliti/Penulis : Muhammad Rizal Fahminuddin, NPM : 1414022 

 

Karya Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui sebagai karya tulis ilmiah penelitian. 

 

Bogor, 

 

Disetujui Oleh: 

 

 

Pembimbing I      Pembimbing II  

    

 

 

Lis Utari, S.Kom.M.Kom    Adiat Pariddudin, S.Kom.M.Kom 

NIDN : 0406086402     NIDN : 0401129001 

 

 

 

Ketua Program Studi 

Sistem informasi 

 

 

 

 

Irmayansyah, S.kom,M.Kom 

NIDN : 0415118004 

 



iii 

 

LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN  

DAN PENULISAN ILMIAH TUGAS AKHIR 

 

Judul  : PENERAPAN ALGORITMA K-MEANS UNTUK MENENTUKAN 

JURUSAN PADA SMK IT 

 

Peneliti/Penulis : Muhammad Rizal Fahminuddin, NPM : 1414022 

 

 Disetujui dan disahkan sebagai karya penelitian dan karya tulis ilmiah 

 

 

 

 

 

Bogor, 

 

Disahkan oleh : 

 

Dekan Fakultas Informatika dan Komputer , 

 

 

 

 

 

Irmayansyah, S.kom,M.Kom 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

 

TENTANG PENYUSUN 

 

M. Rizal Fahminuddin,lahir di Bogor, tanggal 11 

Agustus 1995. Menyelesaikan pendidikan di SDN 

PENGADILAN 2 Bogor pada tahun 2008, 

menyelesaikan Sekolah Menengah Pertama di SMP 

Negeri 14 Bogor pada tahun 2011, menyelesaikan 

Sekolah Menengah Atas di SMA Negeri 9 Bogor 

jurusan IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) pada tahun 

2014. Setelah itu, pada tahun 2014 melanjutkan 

pendidikan ke Perguruan Tinggi Jenjang Strata 1 (S1) 

di Universitas Binaniaga Indonesia dengan jurusan 

Sistem Informasi. Tertarik di bidang analisis data dan 

bisnis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN 

 
 

Karya tulis penelitian ini benar merupakan hasil karya dan pemikiran sendiri, bukan 

merupakan hasil penjiplakan dan pengambil alihan dari hasil karya dan pemikiran orang 

lain yang di akui sebagai hasil karya dan pemikiran sendiri. Penelitian yang diambil dari 

sumber lain telah dicantumkan dengan mencantumkan penulisnya. Apabila dikemudian 

hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini merupakan hasil penjiplakan atau 

pengambilalihan dari hasil karya dan pemikiran orang lain maka penyusun bersedia 

menerima sanksi atas perbuatannya.  

 

 

 

 

Bogor, Maret 2020 

Yang membuat pernyataan 

 

 

M.Rizal Fahminuddin 

NPM: 1414022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

 

 

Peneliti/Penulis : Muhammad Rizal Fahminuddin 
 
Judul : Penerapan Algoritma K-Means Clustering dalam menentukan      

jurusan pada SMK IT  
 
Tahun   : 2020 
 
Jumlah halaman : xii/68 halaman 
 

 

ABSTRAK 

Pendidikan merupakan pembelajaran yang sangat penting, sebab signifikansinya untuk 
mencetak generasi penerus bangsa yang sehat berwawasan luas dan dapat 
menjadikan negara kita maju. Namun demikian, seiring bergulirnya waktu, untuk biaya 
pendidikan dirasa semakin mahal, hal ini dikarenakan pendidikan menyesuaikan 
dengan teknologi yang semakin maju. Permasalahan dalam penelitian ini adalah tidak 
adanya monitoring terhadap latar belakang pemilihan jurusan pada siswa sehingga 
mengakibatkan kurangnya motivasi siswa dalam proses belajar mengajar di kelas, 
dengan berdasarkan kepada hasil nilai pelajaran. Maka pemilihan jurusan dipilih 
berdasarkan metode K-Means. K-Means adalah metode Data Mining yang melakukan 
proses pengelompokkan tanpa supervisi (unsupervised) dan menjadi salah satu 
metode pengelompokan data cluster dengan sistem partisi. Hasil dari pengujian ini 
menggunakan PSSUQ (Post-Study System Usability Quesionnaire) pada kuesioner 
untuk Ahli dan Pengguna dilakukan untuk menguji kuesioner yang dilakukan pada 
penelitian ini, total keseluruhan responden yaitu 4 Responden yang dimana dari 2 
responden berasal dari Universitas Binaniaga Bogor dan 2 responden berikutnya 
berasal dari tempat penelitian.Presentase yang didapatkan sebesar 97.29% maka 
dapat dikategorikan sangat layak untuk digunakan. 
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