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ABSTRAK

Peneliti / Penulis : Arfan Zaky Hifdillah
NPM : 15180019
Judul Skripsi : Penerapan Boolean Retrieval untuk aplikasi pencarian film

berbasis webservice
Tahun 12022

Halaman : Xiv/80

Film ialah sebuah hasil karya para sineas yang berfikir secara kreatif dalam memadukan
gagasan utama, nilai suatu kehidupan, pandangan hidup, norma-adat pada kehidupan,
tingkah laku manusia, dan teknologi di dalamnya. Pengertian film sesuai dengan
Undang-Undang nomor 33 tahun 2009 perihal perfilman artinya karya seni budaya yg
artinya pranata sosial serta media komunikasi massa yang didesain sesuai kaidah
sinematografi menggunakan atau tanpa suara dan bisa dipertunjukkan. tanggal 30 Maret
1950 Usmar Ismail Mendirikan Perusahaan Film Nasional Indonesia (PERFINI). pada
tanggal itu juga dimulai proses produksi film nasional Darah serta Doa atau the long
march of siliwangi . Film itu disebut menjadi film pertama yang disutradarai oleh orang
Indonesia, begitu pula dengan para kru yg terlibat. Film ini adalah film nasionalis serta
dievaluasi menjadi film lokal pertama yg bercirikan Indonesia. dengan Demikian, tanggal
30 Maret 1950 menjadi hari bersejarah bagi perfilman Indonesia sehingga tanggal itu di
tetapkan menjadi hari Film Nasional. Penelitan difokuskan pada perbandingan hasil
Kecepatan optimal dan penggunaan memori pada model Boolean Retrieval dan model
Vector Space Model. Proses Pengujian dilakukan dengan data yang sama yaitu keyword
spiderman . Didapatkan hasil dari pengujian tersebut pada model Boolean Retrieval
mendapat hasil 0.0545 detik lebih sedikit dari model Vector Space Model. Sedangkan
untuk penggunaan memori metode boolean mendapatkan hasil 976 bit lebih sedikit dari

pada boolean retrieval

Kata Kunci: Boolean Retrieval,Information Retrieval , Pencarian Film, Database ,

Memory , Kecepatan Optimal

Vii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Puji syukur atas kehadiran Allah SWT yang sudah melimpahkan rahmat, taufik, dan
hidayah-Nya sehingga penyusunan skripsi dapat menyelesaikan penulisan penelitian
dengan judul “Penerapan Boolean Retrieval Untuk Aplikasi Pencarian Film Berbasis Web
service

Maksud dan tujuan dari pembuatan penelitian ini yaitu untuk memenuhi salah satu
syarat mengajukan usulan skripsi Strata 1 Universitas Binaniaga Indonesia (UNBIN)
program studi Teknik Informatika. Dalam penyusunan skripsi ini banyak sekali hambatan,
namun berkat bimbingan dan saran yang diberikan oleh seluruh pihak ini dapat
diselesaikan dengan baik..

Dalam penelitian ini dibahas mengenai bagaimana penerapan Boolean Retrieval
yang digunakan untuk Aplikasi Pencarian Film agar aplikasi dapat digunakan dengan
optimal dan efisien . Semoga penelitian ini dapat memenuhi kebutuhan penelitian yang
akan diajukan.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

Bogor, Agustus 2022

Penyusun



DAFTAR IS

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI.....ccoiiiiiiiiiii e ii

TENTANG PENYUSUN. ....ooiiiiiiiiiie et iii
PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN. .. ..ot iv

AB ST RAK . e e e e et e et e rr s \Y
KATA PENGAN T AR e e e e e e e e e e et e et e e e ae e beeebban e as Vi
DAFTAR TSIttt ettt e e e e s s s e e e re e e e e e e e e eannnneee Vii
DAFTAR TABEL.... et e e e e e e e e et e e et e e e eebebeeesnbbanea s X
DAFTAR GAMBAR. ...t e e e e e s s e n b es Xi
BABI PENDAHULUAN.. ...t e e ee e e e e e et ee e e e e b e et s 1
A. Latar Belakang Masalah..............oooiiiiiiiiiiiieeeee e
B.  Permasalalnan ...
1. 1dentifikasi Masalah ..o
2. Problem StatemMent...........oiiiiiiiiiiie e
3. ReSearch QUESHION........cccooiiiii i e e e e e e e e e s e e s e e s s eeeees
C.  MaKSUA AN TUJUAN ...ttt e ettt e e e e e e aaaaaaaaaaaas
T MAKSUD ..t
2. TUUAN PENEIIIAN........ieiiiie ettt e e s e e e e s snraaeeeeeeaas
D. Spesifikasi Produk yang diharapkan ..........cccocoeiiiiiiiiiiieeeiee e
E.  Signifikasi PENEILIAN ...........coiiiiiiiii e
F. Asumsidan Keterbatasan ...........cccoviiiiiiiiiiiiiic e
T ASUMISI ittt ettt e et hb e e s b e e e e bb e e e ab e e e e nabe e e e nes
2. KEEIDALASAN ...eeeiiiie it
G.  DefiNiSi ISHIAN ...

T R

B PrOSES PENCAIIAN ...ttt e et e e e e e e e e e e e e e aaen

Xi



4. Fre@ TeXE QUETY .ouuuiii e e e eeee ettt e e e e e e e e et ettt s e e e e e e e e e eeeaatana e e s aeeeeaaeeenanns 10

BAB || KERANGKA TEORITIS. ...ttt 11

F N - 1q o - 1o I =T o T P TP PTPPR O 11

L S 151 (= 1 O PP PPPPRPO 11

R Y = (oo [ OO TSP PRSPPI 11

3. Information Retrieval SYSEM ......c..uuiiiiiiiiiiie e 11

4. Vector SPACe MOUEL .........ccoo oo 13

5. B00lan REIIHEVAL .......coiiiiiiiiii i 14

6. Research and DeVvelOpMENL .........uuuiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 16

7. MOEl ProtOtyPiNg.....cccciiuueieeieeiiiiii ettt e s 16

8. WED SEIVICE ..o 18

B.  TiNJAUAN PUSTAKA.......ccoiiiiiii it eee e 19

ORI (=T - VaTo | - W = T= 11 o 11 S 29

D.  Hipotesis PeNeIIAN. .......ccoiiiiiiiieiiii e 30
BAB IIl METODOLOGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN..........cutttiiiiiiiiiieeeeeeeeniins 31

A. Metode Penelitian & Pengembangan ..........ccccccoiiiiiiiiie e 31

B.  Model Yang DIUSUIKAN..........uuuiiiiiiiiiiiiie ettt e e 32

I |V oo L= I e C0] (0] 1Y o1 o TR PP PUUP PP PP RU 32

2. B00Il€an REtrEVAl ........coccuiiiiiiiieiie et 33

C. Prosedur Pengembangan...........ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee et 34

D.  Uji CoDA PrOAUK .......oeeiiiiiiiiiiice et 35

1. DeSAIN Uji CODA....ciiiiiiiiiiiieiie ettt 35

2. SUDJEK Uji CODA....ciiiiiiiiiiiii e 35

3. JENIS DALA. ...ttt 36

4. Instrumen Pengumpulan Data..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiie e 36

5. TeKnik ANAlISIS DALA .......cceviiiiiiiiiiiie it 38

E.  PenjadWalan .......coooiiiiiiieii e 40

F.  Sistematika PENUIISAN ...........coiiiiiiiiii e 41
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. ...ttt eeaeeeeaeees 43



A.  HaSil PENGEMDANGAN ......coeiiiiii e e 43

1. Pengumpulan dan Pengolahan Data...........cccccoouuiiiiiiiiiiiiiieneiiiiieeee e 43

2. Pengembangan produk awal................oooiiiiiiiiiiiiiiiiirer e 43

3. Uji ANDN AN REVISI....eviiiiiiiiiiiiiie e 51

S U 1T =T To o [ U] o - PSSR 53

B, Produk AKNIE .. 54

B, PemMBanaSaN ......cooiiiiiiii e 55
BAB V Kesimpulan dan SAran..............o e ea e e 63

A, KESIMPUIAN. ..t e e e e e e e e e e —————————— 63

B SAIAN .. e 63
DAFTAR RUJUKAN. ..ottt e e e e e a e e e e e e e e e e seeeeeeeeeeesnnnennnnnnnns 65
LAMPIRAN KUESIONER UJI AHLL ...ttt 67
LAMPIRAN KUESIONER UJI PENGGUNA.......ccoiiiiiiii e 73
LAMPIRAN PLAGIARISME.... ..ot 79

Xi



DAFTAR TABEL

Table 1.1 Kecepatan Proses Pencarian Menggunakan Vector Space Model ................... 7
Table 2.1 Daftar IStIAN .........oee e 15
Table 2.2 Tinjauan PUSLaKa............cooiiiiiiii e 23
Table 3.1 KUESIONEr PSSUQ .. ..uciiiiiiiiiiieeeeeie ettt e e e e e e e et s e e e e e e e eaaeenns 37
Table 3.2 Aturan Perhitungan SKOr PSSUQ........cooiuuiiiiiiiiiii e 38
Table 3.3 Penilaian SKIa LIKErt...........coiiiiiiiiiiie e 39
Table 3.4 Kategori Kelayakan ............ueiiiiiiiiiii it 39
Tabel 4. 1 Hasil Tes Model Uji ANli L. 51
Tabel 4. 2 Hasil Tes Model Uji ARli 2........oooviniiii e 52
Tabel 4. 3 Hasil Kuesioner Uji ANli ... 52
Tabel 4. 4 Hasil Kuesioner Uji PENQQUNA.........coooiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeee et 53



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Perkembangan Penonton dan film tayang 2008-2019 .........ccccccceviieeinnnnnnnnnn. 2
Gambar 1. 2 Genre dan PENONTON .........couiiiiiiiiie ettt e e e e e e e 3
Gambar 1. 3 Akses Pencarian FilM ... 3
Gambar 1. 4 Postingan KOMUNITAS ......ccoviiiiiiieeeeie e e e e e e e e e e e 6
Gambar 2. 1 llustrasi Sistem Temu Kembali............ccoooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee s 12
GAMDBDAT 2. 2 VEKIOK ...ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e aaannas 13
Gambar 2. 3 llustrasi Proses Query Boolean..............ooovviiiiiiiiii e, 16
Gambar 2. 4 StrukKtur WEDSEIVICE ......coveiieeeeee ettt a e e e e e 19
Gambar 2. 5 Kerangka Berpikir...........ouiiiie ettt 30
Gambar 3. 2 Langkah Langkah Prototyping (PUrnomo, 2017) .......ceeveeieeeeeeeeeeeeieiiieiiiins 17
Gambar 3. 1 Langkah - Langkah Penelitian dan Pengembangan..............cccoccoviennnnne. 31
Gambar 3. 3 Model Tahapan Pengembangan Aplikasi Menggunakan Metode Booelan
TSV | SO PPPPPP 33
Gambar 3. 4 Prosedur Pengembangan ............eevieiiiiiiiieniiiee e 34
Gambar 3. 5 Jadwal PENEeltian ...........ooiiiiiiiiiiii ettt 40
Gambar 3. 6 Gantt Chart Penjadwalan ..............ooooiiiiiiiiiii e 40
Gambar 4.1 Sample Database Film ... 43
Gambar 4. 2 Flowchart Boolean Retrieval Model...........ccccoviiiiieiiiiiiie e 44
Gambar 4. 3 Flowchart VSM MOEl ..........coooiiiiiiiiiicee e e e e 45
Gambar 4. 4 APIIMOEL........uuiieee ettt 45
Gambar 4. 5 Halaman Utama .........ccuuviiiiiiiiiiiieee et e e 46
Gambar 4. 6 KONeksi database...........covviveeiiiiiiii et 46
Gambar 4. 7 Membersihkan query dari code javascript/html ............cccooveiiiiiiiinieinnnee 47
Gambar 4. 8 Membuat QUEIY ULAMIA ......cceeeeeieiii it e e e e e e e e e e e e e e 47
Gambar 4. 9 Membuat subquery sesuai Keyword yang dimasukan ..............ccccccveeeenene 48
Gambar 4. 10 deteksi + dan — pada keyword dan merubahnya..........cccccccccciiiiiiiiiiinen. 48
Gambar 4. 11 function untuk mendeteksi kata not............ccoccuviiiiiiiii e 49

Gambar 4. 12 membersihkan keyword dari backslash dan merubahnya menjadi array ..50

Gambar 4. 13 menggabungkan subquery dengan query Utama .........ccceeeeeeeeeeeieiinniiinnne 50
Gambar 4. 14 Pengujian Boolean Retrieval .............coocciiiiiiiiiiieiiiireeece e 56
Gambar 4. 15 10x Pengujian Boolean Retrieval ............ccccoviiiiiiieiiiiiieeee e 57
Gambar 4. 16 Pengujian kecepatan Boolean Retrieval dengan rata-rata......................... 57
Gambar 4. 17 Pengujian penggunaan memori Boolean Retrieval ..............ccccccoeeeeviinnnns 57
Gambar 4. 18 PengUJIAN VSM......ccoiuiiiiiii ittt 58

Xiii


file:///C:/Users/lenovo/Documents/Proposal_Rev_sidang_ArfanZakyHifdillah_.docx%23_Toc95831459
file:///C:/Users/lenovo/Documents/Proposal_Rev_sidang_ArfanZakyHifdillah_.docx%23_Toc95831461
file:///C:/Users/lenovo/Documents/Proposal_Rev_sidang_ArfanZakyHifdillah_.docx%23_Toc95831461
file:///C:/Users/lenovo/Documents/Proposal_Rev_sidang_ArfanZakyHifdillah_.docx%23_Toc95831464

Gambar 4. 19 10x Pengujian kecepatan VSM...........ccoiiiiii e 59

Gambar 4. 20 Pengujian kecepatan VSM dengan rata-rata..............ccccceevvvvvvvnnnnennnnnnnn. 59
Gambar 4. 21 Pengujian Penggunaan Memori VSM.........cccccccoviiiiiiiiieiiniiiieee e 59
Gambar 4. 22 Perbandingan Kecepatan VSM-BR ..........ccccccceeeiiiiiii i 60
Gambar 4. 23 Perbandingan Penggunaan Memori VSM-BR ..........ccccccvniiiiiiininiiiennnn, 60



