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ABSTRAK

Peneliti / Penulis : Arfan Zaky Hifdillah
NPM : 15180019
Judul Skripsi : Penerapan Boolean Retrieval untuk aplikasi pencarian film

berbasis webservice
Tahun 12022

Halaman : Xiv/80

Film ialah sebuah hasil karya para sineas yang berfikir secara kreatif dalam memadukan
gagasan utama, nilai suatu kehidupan, pandangan hidup, norma-adat pada kehidupan,
tingkah laku manusia, dan teknologi di dalamnya. Pengertian film sesuai dengan
Undang-Undang nomor 33 tahun 2009 perihal perfilman artinya karya seni budaya yg
artinya pranata sosial serta media komunikasi massa yang didesain sesuai kaidah
sinematografi menggunakan atau tanpa suara dan bisa dipertunjukkan. tanggal 30 Maret
1950 Usmar Ismail Mendirikan Perusahaan Film Nasional Indonesia (PERFINI). pada
tanggal itu juga dimulai proses produksi film nasional Darah serta Doa atau the long
march of siliwangi . Film itu disebut menjadi film pertama yang disutradarai oleh orang
Indonesia, begitu pula dengan para kru yg terlibat. Film ini adalah film nasionalis serta
dievaluasi menjadi film lokal pertama yg bercirikan Indonesia. dengan Demikian, tanggal
30 Maret 1950 menjadi hari bersejarah bagi perfilman Indonesia sehingga tanggal itu di
tetapkan menjadi hari Film Nasional. Penelitan difokuskan pada perbandingan hasil
Kecepatan optimal dan penggunaan memori pada model Boolean Retrieval dan model
Vector Space Model. Proses Pengujian dilakukan dengan data yang sama yaitu keyword
spiderman . Didapatkan hasil dari pengujian tersebut pada model Boolean Retrieval
mendapat hasil 0.0545 detik lebih sedikit dari model Vector Space Model. Sedangkan
untuk penggunaan memori metode boolean mendapatkan hasil 976 bit lebih sedikit dari

pada boolean retrieval

Kata Kunci: Boolean Retrieval,Information Retrieval , Pencarian Film, Database ,

Memory , Kecepatan Optimal
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