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ABSTRAK 

 

Peneliti/Penulis : Dyni Maharani Atfia : 14190007 

Judul : Penerapan Metode Algoritma C4.5 Untuk Menentukan 

Kelayakan Penerimaan Bantuan Pangan Non Tunai(BPNT) 

Tahun : 2023 

Jumlah Halaman : XIV/14 Halaman 

 

 

Penelitian dilakukan karena penerima Bantuan yang terpilih dalam penentuan penerima 

bantuan pangan non tunai masih kurang tepat dan penyelesaian penerima BPNT kurang 

maksimal sehingga penerima yang terpilih tersebut sesuai tidak sesuai kriteria yang sudah 

ditetapkan,berdasarkan pada permasalahan yaitu tidak akurat dan tidak efektifnya prediksi 

kelayakan penerimaan bantuan pangan non tunai,untuk itu diperlukan prediksi kelayakan 

penerimaan bantuan pangan non tunai menggunakan algoritma c4.5 yaitu dengan cara 

menganalisis data Bpnt,dan melakukan perhitungan pengelompokan untuk mengetahui 

masyarakat yang layak dan tidak layak.didalamnya diterapkan variabel berdasarkan 

penghasilan,jumlah tanggungan,jenis lantai,jenis dinding,sumber air,listrik,memiliki 

kendaraan roda 2,cara memperoleh air minum,penelitian ini bertujuan untuk menentukan 

penerima yang layak dan tidak layak menjadi penerimaan bantuan secara 

akurat.mengembangkan prototype aplikasi penerapan algoritma c4.5 untuk menentukan 

penerima bantuan.pada aplikasi yang dibangun telah diuji kelayakan dengan ahli sistem dan 

ahli metode sehingga diperoleh hasil persentase kelayakan sebesar 100% dan 

diinterpretasikan “Sangat Layak”. Telah dilakukan juga uji pengguna dengan menggunakan 

kuesioner PSSUQ sesuai dengan kategori PSSUQ diantaranya yaitu  nilai kepuasan secara 

keseluruhan (Overall) sebesar 87.5%,kegunaan system (Sysuse) sebesar 79.5%,kualitas 

informasi (Infoqual) sebesar 85.7%,dan kualitas antarmuka (interqual) sebesar 85.7%.yang 

artinya aplikasi ini “sangat layak” digunakan.serta telah dilakukan uji akurasi menggunakan 

cunfussion matrix dengan hasil akurasi 82.54%. 

 

Kata kunci : penentuan BPNT,Algoritma C4.5,uji akurasi cunfussion matrix,Prototype 

sistem aplikasi.  
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