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ABSTRAK

Peneliti/Penulis : Andri Nova Riswanto, NPM: 11522072

Judul :  Implementasi Algoritma Random Forest Untuk Optimasi
Keamanan Autentikasi One-Time Password (OTP)

Tahun ;2023

Halaman ;. LXXVII/77 Halaman

Pemahaman mendalam mengenai autentikasi One Time Password (OTP) dalam
transaksi digital saat ini telah menjadi kebutuhan mendesak, mengingat meningkatnya
upaya penipuan yang berpotensi merugikan pengguna. Dalam menjawab tantangan
tersebut, penelitian ini fokus pada optimasi autentikasi OTP dengan tujuan utama yaitu
mengimplementasikan sistem deteksi dan pencegahan penipuan OTP yang efisien dan
efektif menggunakan algoritma Random Forest. Sebagai langkah metodologis, penelitian
ini mengadaptasi model 4D (Define, Design, Development and Dissemination) dengan
pendekatan pengembangan throwaway prototyping. Tujuan dari pendekatan ini adalah
untuk memastikan bahwa setiap aspek dari model yang dibangun benar-benar sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan dapat berfungsi dengan optimal dalam konteks yang
sesungguhnya. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan algoritma Random
Forest dalam mekanisme autentikasi OTP memang memberikan hasil yang signifikan.
Pada aplikasi yang dibangun telah dilakukan uji hasil dengan kuesioner kepada pengguna
sebesar 82% yang berarti “Sangat Layak”, serta hasil kuesioner kepada ahli system dan
materi sebesar 100% yang berarti “Sangat Layak”. Serta telah dilakukan uji akurasi

klasifikasi dengan accuracy score sebesar 98.5%.

Kata Kunci: One-Time Password (OTP), Random Forest, Klasifikasi, Throwaway

Prototyping, Kejahatan Digital.
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