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ABSTRAK 

 

Nama Penulis                   : Rian Anugrah 

Judul                             : Penerapan Sistem Informasi Pembuatan Soal Ujian         

Dengan Menggunakan Objek Class Yang 

Terenkapsulasi Di Smk Bhakti Insani Bogor 

Tahun                                  : 2019 

Jumlah Halaman                 : xiii Halaman Romawi / 73 Halaman Latin 

 

Bhakti Insani adalah lembaga yang bergerak dalam bidang Pendidikan dan 
termasuk kedalam sekolah menengah kejuruan yaitu SMK dengan melayani 
beberapa kompetensi yaitu Teknik Informatika dan Bisnis Manajemen. Penelitian 
ini memuat tentang masalah dalam pembuatan soal ujian yang berada di SMK 
Bhakti Insani. Dimana lambatnya proses pembuatan soal ujian pengolahan naskah 
soal ujian yang diserahkan kepada bagian tata usaha dengan menggunakan 
catatan (Tulis Kertas) sehingga sering terjadinya penumpukan data pada tata 
usaha pada saat mengolah naskah soal yang di berikan oleh guru yang lambat 
mengumpulkan naskah soal sehingga menyebabkan kurangnya pelayanan 
terhadap peserta didik. Penelitian ini memanfaatkan aplikasi yang sudah 
diterapkan metode enkapsulasi sebagai keamanan akses data soal yang sudah di 
inputan pada aplikasi. Penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam proses 
pembuatan soal ujian. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan maka 
dapat disimpulkan bahwa secara fungsional proses pada pemanfaatan 
enkapsulasi sebagai kemanan dalam menjaga data soal berjalan sesuai dengan 
apa yang diharapkan dan sudah dapat membantu mempermudah sistem 
pembuatan soal yang dilakukan oleh tata usaha dan guru dengan memanfaatkan 
Teknik enkapsulasi. Dengan menggunakan program berbasis web sehingga lebih 
mudah di akses di mana saja. 

 

Kata Kunci :  Sistem aplikasi soal, Metode Enkapsulasi, Web 
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