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ABSTRAK 

 

Judul : Sistem Informasi Permintaan Barang Punch Piercing di Departemen 

Engineering PT. Argatama Multi Agung dengan  Metode Prototype 

Peneliti/ Penulis : Hasan Pane Muhammad, NPM: 1414718 

Tahun : 2019 

Halaman : IX / 74 halaman 

 
PT. Argatama Multi Agung Merupakan perusahaan di bidang otomotif pembuatan sperpart motor 
yang berlokasi di daerah Citeureup kabupaten Bogor. Di PT.Argatama Multi Agung di dalamnya 
ada Departemen Engineering, Departemen Engineering tersebut yang bertugas pembuatan 
sebuah dies atau alat cetak part dan perbaikan dies, untuk barang yang sering digunakan dan 
sering ada pergantian pada proses perbaikan dan pembuataan dies menggunakan barang punch 
piercing dan proses permintaan barang punch piercing sendiri masih berlangsung manual dan 
kovensional.  Hal ini menyebabkan seringnya terjadi kesalahan dalam jumlah permintaan barang 
dan ada penumpukan form permintaan barang yang akan dijadikan from pemesanan/Order. 
Upaya untuk meminimalisir kesalahan dalam permintaan barang punch piercing kerap kali 
dilakuakan pihak manajamen, namun selalu saja permasalahan yang sama terulang.  
Pengembangan sistem informasi dengan metode prototype diusulkan kepada pihak departemen 
engineering sebagai solusi untuk menyelesaikan masalah jumlah permintaan punch piercing 
yang tepat.  Sebelum melakukan penelitian ini akan dilakuakan observasi dan wawancara agar 
sesuai dengan kebutuhan dan aturan yang berlaku di departemen engineering. Metode prototype 
pada proses permintaan jumlah barang yang sesuai dengan kebutuhan departemen engineering 
yang akan di buat pemesanan / Order yaitu permintaan barang oleh departemen engineering dan 
verifikasi jumlah yang akan di buat pemesanan yang sudah update secara real time, tepat ,cepat 
dan akurat dangan uji ahli sistem dan penguna dalam hitungan kuisioner sistem metode yang di 
buat oleh penulis untuk memudahkan pengguna dalam pembuatan permintaan barang punch 
piercing di PT. Argatama Multi Agung Departemen Engineering dengan kelakayakan 86% sangat 
layak 
 
Keywords: Sistem Informasi, Metode Prototype, Sistem Permintaan dan Pemesanan barang 

punch piercing  
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