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ABSTRAK 

 

Nama Penulis  : Hari Maulana 

Judul   : Penerapan Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi Persediaan  

  Barang  

Tahun   : 2022                   

Jumlah Halaman : CXXIV, 124 

 

Persediaan barang (Inventory) merupakan salah satu aktivitas kerja yang sangat penting 

bagi perkembangan perusahaan dagang dikarenakan persediaan barang merupakan 

salah satu unsur utama dalam bidang perdagangan. Permasalahan yang terdapat pada 

PT. Centrin Afatec ini yaitu dalam melakukan penentuan persediaan barang. Untuk proses 

persediaan pada PT. Centrin Afatec dilakukan dengan cara memprediksi atau hanya 

perkiraan tanpa didasarkan pada variabel dan proses perhitungan yang jelas dan tepat.  

Oleh karena itu untuk menentukan jumlah stock barang guna memenuhi permintaan 

customer diperlukan alternative pemecahan masalah tanpa menambah fasilitas yang ada. 
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dengan menggunakan metode Fuzzy 

Tsukamoto diharapkan dapat menemukan solusi yang akurat dan tepat dalam 

pengaplikasian pada persediaan barang sehingga mendapatkan cara pengelolaan yang 

benar dan keuntungan yang besar dan dapat menentukan prediksi sesuai dengan fakta-

fakta serta informasi yang ada. Dapat mengetahui berapa jumlah persediaan barang yang 

akan dihasilkan sehingga dapat memenuhi target dan tidak kekurangan persediaan. 

Adanya sebuah sistem untuk menentukan prediksi inventory barang akan menjadi lebih 

efektif dan efisien dalam penggunaannya, uji coba sistem dilakukan oleh 2 (dua) ahli sistem 

dengan menggunakan ISO 9126 yang memperoleh nilai sebesar 90% atau berada pada 

kategori sangat layak untuk diimplementasikan, sedangkan untuk uji coba sistem yang 

dilakukan oleh 10 pengguna menggunakan PSSUQ memperoleh nilai sebesar 83% atau 

berada pada kategori layak untuk diimplementasikan.  

 

Kata Kunci  : Prediksi Inventory Barang, Metode Fuzzy Tsukamoto,  

 Prototype. 
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