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ABSTRAK 

 

Judul : Penerapan Service Oriented Architecture Pada Push 

Notification Untuk Penyebaran Informasi Di Perguruan Tinggi 

Nama : Muhammad Abdul Fahmi, NPM : 15160024 

Tahun 

Halaman 

: 

: 

2021 

XI/58 Halaman 

   

Selama ini proses penyebaran informasi dikampus pada bagian – bagian yang terkait, ingin 

menyampaikan informasi akedemik dan non akademik dll biasanya menyampaikan informasinya 

kepada bagian IT, lalu melalui bagian IT dimasukkan ke dalam sistem sehingga sistem tersebut 

akan tampil dilayar TV informasi. Namun setelah informasi tersebut ditampilkan, masih banyak 

mahasiswa yang tidak membaca informasi tersebut.  Service Oriented Architecture merupakan 

istilah yang menjadi trend dalam teknologi terbaru di dunia TI. Mengacu kepada nama  Service 

Oriented Architecture merupakan  sebuah pendekatan dalam merancang (arsitek) 

sistem  dimana service yang ada dalam masing-masing sistem yang ada. Pengembangan 

Aplikasi tersebut akan menghasilkan push notification penyebaran informasi yang efektif untuk 

membantu bidang BA’AK (Bidang Administrasi Akademik dan Kemahasiswaan) dalam 

memberikan informasi kepada setiap mahasiswa yang ada diluar kampus maupun diluar kampus. 

Sudah dilakukan uji ahli pada aplikasi yang dibangun, dengan nilai kelayakan sebesar 100% 

yang bermakna aplikasi yang dibangun layak. Sudah dilakukan uji kelayakan pada aplikasi yang 

dibangun, dengan nilai kelayakan sebesar 75,25% yang bermakna aplikasi yang dibangun layak. 

 
Kata Kunci : Informasi, Service Oriented Architecture, Push Notification.  
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