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ABSTRAK 

 

Judul : Penerapan Algoritma Brute force Untuk Pencarian Buku Di 

Toko Buku IPB Press 

Nama : Raka Pradika, NPM : 15150029 

Tahun : 2019 

Jumlah Halaman : xi / 75 Halaman 

 
Toko Buku adalah sebuah tempat yang di dalamnya menjual berbagai jenis buku yang 
tersusun dengan rapi di rak-rak buku. Keberadaan toko buku dapat membantu masyarakat 
untuk memudahkan dalam mendapatkan sebuah informasi. Salah satu tahapan untuk 
mendapatkan sebuah informasi tentang buku yang dibutuhkan yaitu melalui pencarian 
sebagai tahap awal yang dilakukan oleh pengunjung. pencarian merupakan permasalahan 
yang sering muncul ketika hasil pencarian yang dihasilkan tidak sesuai dengan yang 
diinginkan. Beragam mesin pencari terus bersaing untuk memenuhi kebutuhan masyarakat 
akan perolehan informasi secara cepat. . Algoritma Brute force dirancang untuk pencarian 
sehingga menghasilkan algoritma yang layak untuk beberapa masalah penting seperti 
pencarian, pengurutan, pencocokan string, dan perkalian matriks. Penilitian ini 
menerapkan algoritma Brute force untuk mencari data buku yang tersedia secara cepat 
yang dilakukan oleh petugas dan pengguna dengan cara mengetikan kata seperti judul 
buku, deskripsi, kategori. Pengguna hanya cukup mengetikan judul buku dan deskripsi 
yang dicari atau dengan cara memilih kategori buku yang diinginkan. Output yang 
dihasilkan akan berupa data buku yang dicari sesuai keinginan pelanggan. Algoritma Brute 
force sudah diterapkan pada system yang dibuat pada penilitian ini dan diuji kelayakannya 
dengan menyebarkan kuesioner pada pengguna system, dan mendapatkan persentase 
kelayakan sebesar 80%. Dengan hasil tersebut dapat dikategorikan ke dalam interpretasi 
layak. 
 
Kata Kunci : Brute force, Pencarian, Toko Buku.
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