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Abstrak

Judul . Penerapan Web Service pada Penentuan Risiko Perjalanan
Rute Pendakian Gunung di Bogor Raya Menggunakan
Algoritma Dijkstra

Nama . Gusti Saiful Islam, NPM : 15150012
Tahun . 2019
Jumlah Halaman : xiii / 59 Halaman

Pendakian adalah salah satu olahraga di alam bebas umumnya merujuk pada perjalanan
panjang dan penuh semangat yang biasanya melewati jalan kecil di area pedalaman. Di
Indonesia, pendakian ini identik dengan perjalanan menuju puncak gunung. Sebelum
melakukan pendakian tentunya pendaki harus mengetahui informasi tentang rute
pendakian gunung mana yang ingin didaki, dan tentu saja rute yang terdekat dengan
puncak. Salah satu tahapan untuk mendapatkan sebuah informasi tentang gunung yaitu
melalui penentuan sebagai tahap awal yang dilakukan oleh pendaki. Algoritma Dijkstra
dirancang untuk penentuan sehingga menghasilkan algoritma yang layak untuk beberapa
masalah penting seperti pentuan rute terpendek atau terdekat. Penilitian ini menerapkan
algoritma Dijkstra untuk menentukan rute terdekat dan risiko terkecil pada jalur pendakian
gunung secara tepat dan cepat. Pengguna hanya cukup mengklik nhama gunung yang
diinginkan. Output yang dihasilkan akan berupa data rekomendasi jalur pendakian dengan
rute terdekat dan risiko terkecil sesuai keinginan pelanggan. Algoritma Dijkstra sudah
diterapkan pada system yang dibuat pada penilitian ini dan diuji kelaykannya dengan
menyebarkan kuesioner pada pengguna system, dan mendapatkan persentase kelaykan
sebesar 79%. Dengan hasil tersebut dapat dikategorikan ke dalam interpretasi layak.

Kata Kunci : Dijkstra, Penentuan, Jalur Pendakian.
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