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ABSTRAK

Peneliti / Penulis : Rendi Permana, NPM : 15180036

Judul : Penerapan Algoritma Huffman Untuk Pemampatan File
Tahun : 2022

Jumlah Halaman : xiv / 94

Semakin berkembangnya teknologi kebutuhan akan informasi sangatlah diperlukan oleh
masyarakat umum. Dengan semakin banyaknya informasi yang perlu disimpan secara
digital, secara otomatis akan meningkatkan keperluan untuk menyediakan media
penyimpanan data yang lebih besar lagi, tentunya tuntutan pengiriman data baik barupa
gambar, file, audio, video maupun data lainnya juga dituntut untuk serba cepat dan mudah.
Dalam hal penyimpan file kedalam media penyimpanan, tentunya dibutuhkan media
penyimpanan, salah satunya yaitu media penyimpanan yang ada di dalam computer,
semakin banyaknya file, tidak menutup kemungkinan kapasitas yang terpakai untuk
menyimpan akan semakin banyak, dan tentunya bisa mempercepat penuhnya media
penyimpanan bila setiap harinya banyak menyimpan file. Hal ini disebabkan karena kurang
efektifnya dalam proses penggunan media penyimpanan. Pada penelitian ini dibuat
prototype untuk menjadi solusi atas permasalahan yang ada, dimana penerapa Algoritma
Huffman Untuk pemampatan file bisa menjadi solusi untuk memperlambat penuhnya
media penyimpanan. Sudah dilakukannya uji kelayakan pada prototype yang dibangun,
dengan nilai kelayakan sebesar 77,23% yang berarti prototype yang dibangun layak dan
juga sudah dilakukan uji akurasi dengan Metode Field Obresvation dengan hasil yang
menyatakan prototype sangat efektif.

Kata Kunci : Aplikasi Pemampatan  file, ALGORITMA HUFFMAN, Losslesss
Compression, pemampatan data
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