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ABSTRAK 

 

Peneliti/Penulis  : Muhammad Raafi Rasyiidin, NPM : 14180029 

Judul   : Penerapan Metode Naive Bayes Untuk Prediksi  

     Tipe Motor Kawasaki Yang Diminati Konsumen 

Tahun   : 2022 

Jumlah Halaman : xiii/101 halaman 

 

 

 Agar sukses dalam memasarkan sebuah sepedah motor, setiap 
perusahaan harus dapat menetapkan harganya secara tepat. Dari sudut pandang 
perusahaan, harga merupakan komponen yang berpengaruh terhadap laba 
perusahaan, karena tingkat harga yang ditetapkan harus sebanding dengan 
kuantitas dan kualitas dari suatu produk yang akan dijual ke pasar. Sedangkan 
dari sudut pandang konsumen, harga digunakan sebagai pengukur nilaidari 
manfaat yang dirasakan terhadap barang atau jasa yang pada akhirnya juga 
mempengaruhi dalam keputusan pembelian. Selain daripada itu penetapan harga 
jual kembali dari perusahaan juga merupakan faktor yang tidak kalah penting 
selain harga beli terhadap suatu barang atau jasa. Pada penelitian ini dibuat 
sebuah aplikasi yang dapat memberikan Pilihan tipe motor Kawasaki untuk 
prediksi tipe yang diminati untuk meminimalisir terjadinya kesalahan dalam 
memilih tipe motor dengan menerapkan metode Naive Bayes. Variabel-variabel 
yang digunakan seperti tipe motor, Januari, Febuari, Maret, April, Mei, Juni, Juli, 
Agustus, September, Oktober, November, Desember. Diperoleh hasil presentase 
kelayakan ahli sebesar 100% dan di interpretasikan sangat layak sedangkan untuk 
hasil presentase kelayakan pengguna sebesar 89,5%, maka terkait aplikasi yang 
dibuat dapat dikategorikan kedalam interpretasi sangat layak. Dan juga sudah 
dilakukan uji akurasi dengan menggunakan confussion matrix dengan hasil 
akurasi 95.31%. 
 

Kata Kunci : Tipe Motor, Prediksi, Naive Bayes, Presentase, Confussion Matrix 
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