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ABSTRAK

Peneliti/Penulis : Muhamad Irfan, NPM: 1477034

Judul : Penerapan Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk Prediksi Produksi
Baju Bola

Tahun : 2022

Jumlah Halaman : xv/126 Halaman

PT. Dua putra sport Cab. Bogor 2 adalah perusahan retail yang saat ini sedang
berkembang sangat pesat, sebagian besar pemasukan barang dagangan untuk seluruh
gerai - gerai yang ada ditokoh sport berasal dari distribusi PT. Dua putra sport Cab. Bogor
2 yang menyediakan lebih dari 2 jenis produk yang berdomisili di Cibinong Kab. Bogor.
Permasalahan yang dihadapi PT. Dua putra sport Cab. Bogor 2 adalah bagaimana prediksi
barang yang akan produksi dalam jangka waktu dekat agar dapat di manfaatkan dengan
baik. Melihat produksi barang yang ada ditoko itu cukup terbilang banyak barang return
yang masa produksinya berlebihan, Namun PT. Dua putra sport Cab. Bogor 2 belum tepat
dalam prediksi barang yang produksi. Oleh sebab itu, dibutuhkan metode Fuzzy
Tsukamoto yang dapat membantu pihak toko bisa memanfaatkan barang yang akan
produksi penjualan dengan harga barang promo sehingga bisa meningkatkan keuntungan
pada perusahaan. Di dalam penelitian ini membuat sebuah sistem aplikasi yang mampu
mengelola barang produksi, yaitu aplikasi yang dapat memberikan rekomendasi pemilihan
barang promosi produksi untuk meminimalisir terjadinya berlebihan barang saat produksi
dengan menerapkan metode Fuzzy Tsukamoto. Variabel yang digunakan yaitu penjualan
pengiriman stok produksi Hal ini dilakukan untuk memberikan rekomendasi produksi baju
bola, agar pihak toko tidak berlebihan barang - barang yang produksi. Mendapatkan hasil
presentasi uji kelayakan ahli sistem informasi sebesar 100% dan hasilnya sangat layak,
kemudian pada presentasi uji kelayakan pengguna yaitu sebesar 85,26 %, dan Sudah
dilakukan uji akurasi dengan menggunakan Mape yang menghasilkan akurasi 8%, dalam
bentuk rata rata persentase absolute kesalahan maka hasil termasuk mape < 10% terkait
aplikasi yang di buat dapat di kategori kan kedalaman interpretasi sangat layak.

Kata Kunci: Prediksi Produksi baju bola, Stock, Order, Metode fuzzy tsukamoto.
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