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ABSTRAK

Peneliti / Penulis : Hilda Aspurnawati, NPM: 15180027

Judul : Penerapan Application Programming Interface (API) Untuk Optimasi
Sistem Komunikasi Informasi Kegiatan Dan Administrasi Siswa

Tahun : 2022

Jumlah Halaman : xv/160

Teknologi berkembang dengan pesat dan mempermudah dalam kehidupan sehari-hari,
salah satunya dalam dunia pendidikan seperti sekolah. Disetiap sekolah, tentunya memiliki
kegiatan maupun administrasi yangsangat penting dan terkadang harus disampaikan
kepada orang tua/wali. Dalam memanajemen jadwal kegiatan dan daministrsai siswa yang
memeng dirasa perlu untuk disampaikan kepada orang tua/wali siswa, seringkali
mengalamai kesulitan atau lambannya informasi tersebut sampai kepada orang tua/wali
siswa secara langsung, sehingga seringkali terjadi informasi yang ingin disampaiakn pihak
sekolah perihal kegiatan dan administrasi siswa tidak termapaikan kepada orang tua /wali
siswa atau sering kali terjadi dimana siswa mengatasnamakan sekolah mengadakan
kegiatan atau terdapat administrasi yang harus di bayar tetapi sebetulnya tidak ada. Pada
penelitian ini akan diterapkan Application Programming Interface (API) pada web/sistem
komunikasi informasi sekolah yang sudah ada sebelumnya untuk menjadi solusi atas
permasalahan yang ada, dimana Penerapan Application Programming Interface (API)
menjadikan web/sistem komunikasi informasi tersebut dapat diakses di laptop, komputer
ataupun di mobille/smartphone langsung oleh orangtua/wali siswa dengan waktu akses
yang lebih cepat, sehingga dapat mencegah adanya salah komunikasi ataupun
keterlambatan informasi dari pihak sekilah ke pihak orang tua/wali siswa. Penelitian ini
sudah dilakukan uji kelayakan pada prototype yang dibangun, dengan nilai kelayakan
sebesar 67,3 % yang bermakna prototype yang dibangun layak dan juga sudah dilakukan
uji akurasi dengan menggunakan Metode Field Observation dengan hasil yang
menyatakan bahwa prototype efektif.

Kata Kunci: Informasi Komunikasi, Application Programming Interface ( APl ), Kegiatan
Siswa, Administrasi Siswa, Website
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