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ABSTRAK
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Untuk Pembayaran Pesanan Lapangan Futsal

Tahun : 2022

Halaman : Xii/150 halaman

Futsal dipopulerkan di Montevideo, Uruguay pada tahun 1930, oleh Juan Carlos Cerian. Keunikan
Futsal dapat perhatian di seluruh Amerika Selatan, terutamanya di Brasil. Keterampilan yang
dikembangkan dalam permainan ini dapat dilihat dalam gaya terkenal dunia yang diperlihatkan
pemain-pemain Brasil diluar ruangan pada lapangan berukuran bias. Pele bintang terkenal Brasil,
contohnya mengembangkan bakatnya di Futsal. Sementara Brasil terus menjadi pusat Futsal
dunia, permainan ini sekarang dimainkan di bawah perlindungan Federation Internationale de
Football Association di seleruh dunia, dari Eropa hingga Amerika Tengah dan Amerika Utara
serta Afrika, Asia, dan Oseania. Saat ini dalam pemesanan secara manual dirasa kurang efisien
karena mengharuskan mereka untuk memberikan penjelasan. yang dimana pengelola harus
melakukan pendataan manual untuk mengurangi kemungkinan terjadinya tabrakan jadwal karena
lapangan difungsikan untuk masyarakat, maka hal ini bisa disebut belum efektif. Maka demikian
akan dikembangkan pemesanan lapangan futsal berbasis webservice, agar masyarakat dapat
memesan lapangan dengan mudah dan cepat. Penelitian ini menggunakan metode Penerapan
Simple Object Access Protocol pada payment Gateway agar menjadi lebih efektif dalam
pembayaran pesanan lapangan futsal. Dengan penerapan Simple Object Access Protocol dan
Payment Gateway untuk sistem pembayaran dan pemesanan lapangan futsal sudah dilakukan uji
kelayakan dan memperoleh nilai 92% yang bermakna aplikasi yang di bangun sudah sangat layak.

Dan dapat membantu dalam proses pembayaran pesanan lapangan futsal.

Kata Kunci: Soap, Rest API, Payment Gateway, Database, Pemesanan, Web Service
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