PENERAPAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW) DALAM
REKOMENDASI PEMILIHAN SMARTPHONE ANDROID UNTUK
MENUNJANG KINERJA KARYAWAN DIGITAL MARKETING

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh Ujian Sarjana Komputer (S.Kom)

OLEH :
MUHAMMAD RIZAL FADHILLAH
NPM : 14177022

JENJANG STRATA 1 (S1)
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

UNBIN

FAKULTAS INFORMATIKA DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS BINANIAGA INDONESIA
2022



UNIVERSITAS BINANIAGA INDONESIA

PENGESAHAN SKRIPSI PENELITIAN

Judul . Penerapan Metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam Rekomendasi
Pemilihan Smartphone Android untuk menunjang kinerja karyawan Digital
Marketing
Oleh : Muhammad Rizal Fadhillah, NPM : 14177022
Jenjang . Strata 1 (S1)
Program Studi . Sistem Informasi
Pembimbing | Pembimbing Il
Anggra Triawan, M.Kom Julio Warmansyah, MMSI
NIDN : 0431088705 NIDN : 0401077302

Ketua Program Studi
Sistem Informasi

Irmayansyah, M.Kom
NIDN : 0415118004




LEMBAR PERSETUJUAN EVALUASI

Judul . Penerapan Metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam Rekomendasi
Pemilihan Smartphone Android untuk menunjang kinerja karyawan Digital
Marketing

Penulis : Muhammad Rizal Fadhillah, NPM : 14177022

Karya tulis Tugas Akhir ini telah di uji didepan penguji karya tulis peneliti, pada tanggal
02 Maret 2022

Dewan Penguiji

1. Ir. Hardi Jamhur, M.Kom
NIDN : 0417086101

2. Irmayansyah, S.Kom, M.LKom
NIDN : 0415118004

3. Lis Utari, SE, MLKOM
NIDN : 0406086402




LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN DAN PENULISAN ILMIAH

TUGAS AKHIR
Judul :  Penerapan Metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam Rekomendasi
Pemilihan Smartphone Android untuk menunjang kinerja karyawan Digital
Marketing
Penulis : Muhammad Rizal Fadhillah, NPM : 14177022

Disetujui dan disahkan sebagai karya penelitan dan karya tulis ilmiah

Bogor, 02 Maret 2022
Disahkan oleh

Dekan Fakultas Informatika dan Komputer

Irmayansyah, S.Kom, M.Kom
NIDN : 0415118004




TENTANG PENYUSUN

Muhammad Rizal Fadhillah, Lahir di Bogor tanggal 20 Maret 1999.
Menyelesaikan pendidikan di SDN Pajajaran 01 Ciawi pada tahun 2011,
menyelesaikan Sekolah Menengah Pertama di SMP PGRI 01 CIAWI
pada tahun 2014, menyelesaikan Sekolah Menengah Kejuruan di SMK
Wikrama Bogor Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak pada tahun 2017.
Setelah itu melanjutkan pendidikan ke perguruan tinggi jenjang strata 1
(S1) menjadi mahasiswa jurusan Sistem Informasi di Universitas

Binaniaga Indonesia (UNBIN).



PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN

Judul

Peneliti/ Penulis

Karya tulis penelitian ini benar merupakan hasil karya dan pemikiran sendiri, bukan
merupakan hasil penjiplakan dan pengambil alihan dari hasil karya dan pemikiran orang lain yang
di akui sebagai hasil karya dan pemikiran sendiri. Penelitian yang diambil dari sumber lain telah
dicantumkan dengan mencantumkan penulisnya. Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat
dibuktikan bahwa skripsi ini merupakan hasil penjiplakan atau pengambil alihan dari hasil karya

dan pemikiran orang lain maka penyusun bersedia menerima sanksi atas perbuatannya.

Bogor, 02 Maret 2022

Yang membuat pernyataan

M. Rizal Fadhillah
NPM: 14177022

Rekomendasi Plagiarisme

PENERAPAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW)
DALAM REKOMENDASI PEMILIHAN SMARTPHONE ANDROID
UNTUK MENUNJANG KINER|A KARYAWAN DIGITAL

MARKETING

RGRALITY wEroRT

37x

ATy e

ssssssssss

[l Hinss6sworcpress.com 403 wards — 3%0
Bl eknois stikombinaniaga.ac.id 247 words — 290
media.neliti.com 200 words — 2%0
Bl repository.its.acid 236 words — 2%6
H repository. bsi.ac.id 210 words = 1%
H widuri.raharja.infe 205 words — 1%
- ejournal3.undip.ac.id 152 words — 1 %
B 123d0k.com 128 words — 1%0

Vi



ABSTRAK

Peneliti/Penulis :  Muhammad Rizal Fadhillah, NPM : 14177022

Judul . Penerapan Metode Simple Additive Weighting (SAW) dalam rekomendasi
pemilihan smartphone android untuk menunjang kinerja karyawan Digital
Marketing.

Tahun . 2022

Jumlah Halaman : CXIV /114 halaman

CV. Summit Citra Teknologi merupakan salah satu perusahaan di bidang konsltan IT dan Media
Pemerintah yang saat ini sedang berkembang sangat pesat, didirikan pada tahun 2018 yang
berfokus dalam proses konsultasi digital marketing, pembuatan website, pembuatan aplikasi
Android dan juga pembuatan aplikasi 10S, Permasalahan yang dihadapi CV. Summit Citra
Teknologi atau Summitbreak adalah kayawan digital marketing selain bekerja secara menetap di
kantor dan harus bekerja diluar jam kerja untuk memperkenalkan dan mempromosikan, serta
memasarkan produk kepada customer. Karena sebagian besar kegiatan pekerjaannya melalui
smartphone, Jadi tidak menutup kemungkinan jika karyawan Digital Marketing memerlukan
smartphone untuk menunjang kebutuhan dalam berkerja kegiatan pekerjaannya tentu harus
didukung dengan smartphone android yang baik, Namun CV. Summit Citra Teknologi belum tepat
dalam rekomendasi smartphone. Oleh sebab itu, dibutuhkan metode Simple Additive Weighting
(SAW) yang dapat membantu menunjang kinerja karyawan digital. Pada penelitian ini dibuat
sebuah aplikasi yang dapat memberikan rekomendasi pemilihan smartphone android untuk
menunjang kinerja karyawan digital marketing. Mendapatkan hasil presentase uji kelayakan ahli
sistem informasi sebesar 100% dan hasilnya sangat layak, kemudian pada presentase uiji
kelayakan pengguna yaitu sebesar 78,97% hasilnya sangat layak. Sudah dilakukan uji akurasi
dengan menggunakan korelasi Rank Spearman yang menghasilkan akurasi sebesar 0.7%
artinya Tinggi / Kuat dan di interpretasikan sangat layak.

Kata Kunci : Rekomendasi, Smartphone, Android, Simple Additive Weighting.
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