PENERAPAN METODE ALGORITMA C4.5 UNTUK PENENTUAN
CALON PESERTA KOMPETISI SAINS NASIONAL (KSN) DI
SEKOLAH MENENGAH PERTAMA (SMP)

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh Ujian

Sarjana Komputer (S.Kom)

Oleh :
Annisa Melina Pratami
NPM : 14180033

JENJANG STRATA 1 (S1)
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

UNBIN

FAKULTAS INFORMATIKA DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS BINANIAGA INDONESIA
BOGOR
2022



LEMBAR PERSETUJUAN EVALUASI

Judul . Penerapan Algoritma C4.5 Untuk Penentuan Calon Peserta Kompetisi
Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP)

Peneliti/Penulis . Annisa Melina Pratami, NPM : 14180033

Karya tulis ilmiah ini telah di uji di depan dewan penguiji karya tulis penelitian,
Pada Tanggal : 28 Desember 2022

Dewan Penguji :

1. Irmayansyah, S.Kom., M.KOM
NIDN : 0415118004

2. Rajib Ghaniy, S.Kom., M.KOM
NIDN : 0426038703

3. Adiat Pariduddin, S.Kom., M.KOM
NIDN : 0401129001




LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul . Penerapan Algoritma C4.5 Untuk Penentuan Calon Peserta Kompetisi
Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP)

Peneliti/Penulis . Annisa Melina Pratami, NPM : 14180033

Karya tulis ini telah diperiksa dan disetujui sebagai karya ilmiah penelitian.

Bogor, Januari 2023

Disetujui oleh :

Pembimbing | Pembimbing Il
Ir. Hardi Jamhur, M.Kom Derman Janner Lubis, S.Kom., MMSI
NIDN : 0417086101 NIDN : 0426128109

Ketua Program Studi

Sistem Informasi

Irmayansyah, S.Kom., M.Kom
NIDN : 0415118004




LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN DAN PENULISAN
ILMIAH TUGAS AKHIR

Judul . Penerapan Algoritma C4.5 Untuk Penentuan Calon Peserta Kompetisi
Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP)
Peneliti/Penulis : Annisa Melina Pratami, NPM : 14180033

Disetujui dan disahkan sebagai karya penelitian dan karya tulis ilmiah

Bogor, Januari 2023
Disahkan Oleh :

Dekan Fakultas Informatika dan Komputer,

Irmayansyah, S.Kom., M.Kom
NIDN : 0415118004




PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini adalah saya :

Nama Lengkap : Annisa Melina Pratami

NPM : 14180033

Program Studi : Sistem Informasi

Tahun Masuk : 2018

Tahun Lulus : 2022

Judul Skripsi : Penerapan Algoritma C4.5 Untuk Penentuan Calon Peserta

Kompetisi Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama
(SMP)

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan skripsi ini berdasarkan hasil penelitian,
pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik untuk naskah laporan maupun
kegiatan Programming yang tercantum sebagai bagian dari skripsi ini. Jika terdapat karya

orang lain, saya akan mencantumkan sumber yang jelas.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila dikemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya bersedia
menerima sanksi sesuai dengan peraturan yang berlaku di Universitas Binaniaga
Indonesia.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa paksaan dari pihak

manapun.

Bogor, Januari 2023

Yang membuat pernyataan

Annisa Melina Pratami
NPM: 14180033

Vi



ABSTRAK

Peneliti/Penulis :Annisa Melina Pratami, NPM : 14180033
Judul . Penerapan Algoritma C4.5 Untuk Penentuan Calon Peserta

Kompetisi Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama

(SMP)
Tahun 1 2022
Jumlah Halaman : XVIII/206 halaman

Penelitian dilakukan karena siswa yang telah tepilih menjadi peserta Kompetisi Sains
Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP) pada tahun sebelumnya kurang
tepat dan penyeleksian calon peserta kurang maksimal sehingga siswa yang telah terpilih
tersebut tidak lolos pada tahap seleksi KSN lanjutan. Berdasarkan pada permasalahan
yaitu tidak akurat dan tidak efektifnya penentuan calon peserta Kompetisi Sains Nasional
(KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP). Untuk itu diperlukan penentuan calon
peserta Kompetisi Sains Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP)
menggunakan algoritma C4.5 yaitu dengan cara menganalisis data siswa, dan melakukan
perhitungan pengelompokan untuk mengetahui siswa lolos atau tidak lolos. Didalamnya
diterapkan variable berdasarkan mata pelajaran yaitu Matematika (MTK), Ilimu
Pengetahuan Alam (IPA), dan limu Pengetahuan Sosial (IPS). Penelitian ini bertujuan
untuk menentukan siswa lolos dan tidak lolos menjadi peserta Kompetisi Sains Nasional
(KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP) secara akurat, mengembangkan prototype
aplikasi penerapan algoritma C4.5 untuk penentuan calon peserta Kompetisi Sains
Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan mengukur tingkat akurasi serta
efektifitas penerapan algoritma C4.5 dalam penentuan calon peserta Kompetisi Sains
Nasional (KSN) di Sekolah Menengah Pertama (SMP). Pada aplikasi yang dibangun telah
dilakukan uji kelayakan dengan ahli sistem dan ahli metode sehingga diperoleh hasil
presentase kelayakan sebesar 100% dan di interpretasikan “Sangat Layak”. Telah
dilakukan juga uji pengguna dengan menggunakan kuisioner PSSUQ sesuai dengan
kategori PSSUQ diantaranya yaitu nilai kepuasan secara keseluruhan (Overall) sebesar
92,63%, kegunaan sistem (Sysuse) sebesar 93,75%, kualitas informasi (Infoqual) sebesar
97,14%, dan kualitas antarmuka (Interqual) sebesar 83,33% yang artinya aplikasi ini
“Sangat Layak” digunakan. Serta telah dilakukan uji akurasi menggunakan confussion
matrix dengan hasil akurasi 90,36%.

Kata Kunci : Penentuan Kompetisi Sains Nasional, Algoritma C4.5, Uji Akurasi,
Confussion Matrix, Prototype Sistem Aplikasi
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