
 
 

Penerapan Algoritma Blowfish Untuk Keamanan Document   

Berbasis Smartphone 

 

Skripsi 

 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh ujian Sarjana 

Komputer (S.Kom) 

 

 

Oleh :  

ANTO NEO 

NPM : 1514006 

 

 

Jenjang Strata 1 (S1) 

Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

 

Sekolah Tinggi Ilmu Komputer Binaniaga 

Bogor 

2018 



ii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN EVALUASI 

 

Judul : Penerapan Algoritma Blowfish Untuk Keamanan Document 

Berbasis Smartphone 

Peneliti : ANTO NEO, NPM : 1514006 

 

Karya tulis ini telah diuji didepan dewan penguji karya tulis penelitian, 

Pada tanggal 7 Februari 2019 

Disetujui oleh :  

 

Dewan Penguji 

 

 

1. Ir. Hardi Jamhur, M.Kom  

……………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

2. Rajib Ghaniy, S.Kom, M.Kom  

……………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

Judul : Penerapan Algoritma Blowfish Untuk Keamanan Document 

Berbasis Smartphone 

Peneliti : ANTO NEO, NPM : 1514006 

 

Karya tulis ini telah diperiksa dan disetujui sebagai karya ilmiah penelitian, 

Pada Februari 2019 

Disetujui Oleh :  

 

Pembimbing I  Pembimbing II 

 

 

 

 

Adiat Pariddudin, S.Kom, M.Kom 

NIP : 11.120.1401 

  

 

 

 

Ir. Alam Supriyatna, M.MSI 

NIP : 11.120.0902 

 

 Ketua Program Studi 

Teknik Informatika 

 

  

 

 

 

Irmayansyah, S.Kom, M.Kom 

NIP : 11.120.0404 

 

   

 Wakil Ketua Bidang Akademik  

  

 

 

 

Irmayansyah, S.Kom, M.Kom 

NIP : 11.120.0404 

 

 

 

 



iv 
 

LEMBAR PENGESAHAN KARYA PENELITIAN 

DAN PENULISAN ILMIAH TUGAS AKHIR 

 

Judul : Penerapan Algoritma Blowfish Untuk Keamanan Document 

Berbasis Smartphone 

Peneliti : ANTO NEO, NPM : 1514006 

 

Disetujui dan disahkan sebagai karya penelitian dan karya tulis ilmiah 

 

 

Bogor, Februari 2019 

Disahkan oleh :  

Ketua STIKOM Binaniaga 

 

 

 

 

 

Dr. Ismulyana Djan, SE, MM 

NIP : 11.219.9202 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

Pernyataan Keaslian Penelitian 

 

 Karya tulis penelitian ini benar merupakan hasil karya dan pemikiran sendiri, bukan 

merupakan hasil penjiplakan dan pengambilalihan dari hasil karya dan pemikiran orang 

lain yang diakui sebagai hasil karya dan pemikiran sendiri. Penelitian yang diambil dari 

sumber lain telah dicantumkan dengan mencantumkan penulisnya. Apabila dikemudian 

hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini merupakan hasil penjiplakan atau 

pengambilalihan dari hasil karya dan pemikiran orang lain maka penyusun bersedia 

menerima sanksi atas perbuatannya. 

 

Bogor, Februari 2019 

Yang membuat pernyataan 

 

 

 

 

ANTO NEO 

NPM : 1514006 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

Abstrak 

 

Judul : Penerapan Algoritma Blowfish Untuk Keamanan Document 

Berbasis Smartphone 

Nama : ANTO NEO, NPM : 1514006 

Tahun : 2019 

Jumlah Halaman : xiii / 45 Halaman 

 

Sekolah Menengah Pertama Madani adalah sebuah lembaga yang bergerak dibidang 

pendidikan menengah pertama. Pendidikan yang terus berkembang tidak terlepas dari 

bantuan pemerintah pusat. Dengan memberi bantuan seperti dana Bantuan Operasional 

Sekolah (BOS), Bantuan Operasional Sekolah Daerah (BOSDA), Kartu Indonesia Pintar 

(KIP) dan sebagainya. Pengelolaan bantuan dari pemerintah tersebut biasanya di 

download berupa document file pdf. Document ini berisi informasi tertentu serta dapat 

dibuka dengan menggunakan program komputer tertentu. Akan tetapi penyebaran 

informasi yang begitu mudah dan cepat maka perlu adanya sebuah sistem keamanan data 

untuk pengelolaan bantuan dari pemerintah tersebut. Keamanan data merupakan sebuah 

teknologi untuk melindungi data dari perusakan data. Maka dari itu perlu adanya sebuah 

algoritma untuk mengamankan document tersebut. Algoritma Blowfish adalah algoritma 

kriptografi yang menggunakan modern kunci simetris berbentuk cipher block. Algoritma 

Blowfish ini dapat mengenkripsi file dalam bentuk document seperti file pdf. Enkripsi adalah 

proses mengamankan suatu informasi dengan membuat informasi tersebut tidak dapat 

dibaca atau acak. Sedangkan Dekripsi merupakan kebalikan dari Enkripsi, upaya 

pengolahan data menjadi sesuatu yang dapat dibaca dengan jelas. Penelitian ini 

menerapkan Algoritma Blowfish untuk mengenkripsi dan mendekripsi file pdf yang di 

download dari aplikasi pemerintah. Agar keamanan document sekolah lebih terjaga dan 

tidak semua orang dapat membukanya. Hasil dari kuesioner yang disebarkan kepada 

pengelola dan ahli sistem menunjukkan hasil sangat layak pada kedua responden. 

 
 
Kata Kunci : keamanan, Algoritma-Blowfish, enkripsi, dekripsi 
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